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De legende van Lotus Spring





Geschreven door Josefien








Tempel van de bloemengodinnen





Open de tempeldeur met een klik van de muis. Loop rechtdoor. Draai links of rechts om het drakenscherm heen te komen om de deur erachter te kunnen gebruiken.





Door deze deur kom je in de tempeltuin. Je ziet het hoofd tempelgebouw en twee zijvleugels.





Ga vanaf de deur rechtdoor, ga door de tuin  en ga het hoofdgebouw binnen





Voorwerpen in de tempel die je kunt gebruiken zijn: lucifers, kandelaars en wierook, bel met water, gieter en de twaalf potten met bloemen die voor de bloemengodinnen staan.





Klik op het doosje lucifers: het gaat open. Door nog eens te klikken steek je een lucifer aan. Nadat je op het doosje lucifers geklikt hebt, komt het in je inventaris. Steek nu met de lucifer als cursor de lamp op de tafel aan. Loop door zodat je voor de tafel staat, steek nu de kaarsen en de wierook aan. Nadat je de kaarsen en de wierook hebt aangestoken zie je een animatie. Het is een stuk van het verhaal over Lotus Spring en Xian Feng, waarbij Xian Feng aan Lotus twee parels als geschenk geeft.





De schep en de gieter staan naast de gong. Door op de bronzen gieter in de vorm van een haan te klikken, verandert de cursor in de gieter. Ga naar links en dan naar voren zodat je water in de bloempotten kunt schenken. De gieter blijkt leeg te zijn. Klik nu op de schep naast de gieter en de gieter wordt gevuld.





Geef water aan alle 12 planten, kijk naar de animaties en leer iets over de legendes. ( ga naar het boek in de inventory)








Verlaat het hoofdgebouw, ga door de tuin en het gebouw links binnen. (door op de letter M te drukken, krijg je een plattegrond van het tempelterrein en de plaats waar jij je op dat moment bevindt).











Paviljoen van Lotus geuren





Nadat je de tempeltuin verlaten hebt, draai je naar links en volg het pad. Je ziet een hert en een vlinder. Volg hen: ga door de smalle vallei en ontdek een ander pad langs de rivieroever. Volg het schildpad. Zo kom je bij het paviljoen van Lotus geuren.








Dit paviljoen is een vierkant gebouw. Er bevindt zich daar een telescoop, waardoor je een van de beroemdste legendes  van de Chinese culture kunt bewonderen: De Cowboy en de Godin. Van deze Chinese legende stamt de Valentijntraditie af.











Op de stoel bevinden zich een naald en een draad en op de tafel een spinnedoos. Door de naald op te pakken en in het waterkommetje te doen, activeer je de animatie. Je ziet Lotus Spring en Xian Feng, de 7-de juli vierende Chinese Valentijnsdag. De schilderwerken en de kalligrafieën kunnen bekeken worden door erop te klikken evenals de voor werpen op de bank.





Nadat je het paviljoen verlaten hebt, ga je naar links en je volgt het stenen pad dat naar de stenen boot leidt.











Stenen Boot





De stenen boot heeft 2 verdiepingen 


Op de eerste verdieping bevinden zich de volgende interactieve voorwerpen: de lunchbox, de gekerfde Lotusvis op de stenentafel, het visvoer en de viskom.





Aan weerszijden van de trap is een gang die naar de voorkant van het schip leidt. Er staat een lunchbox in het midden van de boot op een lange stenen tafel. Je kunt de box open maken en er iedere voedselschaal uithalen door erop te klikken.


Je moet wel de volgorde onthouden. Als je ze er niet goed in doet, kun je niet verder.





Helemaal voor op de boot staat een schaal met visvoer en een kom met een goudvis erin. Pak wat visvoer, ga naar de zijkant van de boot en gooi het voer in de vijver. Vissen zullen het op komen eten. Ondertussen heb je visvoer in je inventaris opgeslagen voor later gebruik. Als je op de Lotusvis op de tafel klikt, zie je in een animatie hoe Lotus vissen sneed uit de wortels van een Lotusbloem en ze dan betoverde in de vijver.





De trappen leiden naar de tweede verdieping, waar je een vogel in een kooi zult zien en kraanvogels die wegvliegen. Vanaf deze hoogte gezien zijn de omringende tuinen schitterend








Koninklijke kamer





Volg het pad vanaf de brug van de stenen boot en ga naar de zij-ingang van het gebouw.( een smalle opening in de cement stenen.


Voor in de koninklijke kamer bevindt zich een klein Lotusvijver met een fontein die steeds harder klink als je dichterbij komt.





Dit gebouw is verdeeld in drie afdelingen: oostelijke kamer, westelijke kamer en middelste kamer.





Er staat een bed waarvoor twee kaarsen in kandelaars staan. Om de bijbehorende animatie te zien, moet je de kaarsen aansteken met de lucifers uit je inventaris.








Op de kaptafel gebeurt ook het een en ander. Er is ook een kast waarin Xian Feng en Lotus Spring hun kleren bewaren. Kijk erin.





Voor het raam zwaait een papegaai heen en weer op zijn standaard. Aan de andere kant bevindt zich een tafel met daarop 3 voorwerpen: een juwelendoosje, een ivoren kistje en een bloemenpot.





Klik op het juwelendoosje en er springt een lotuszaadje uit. Klik op het lotuszaadje om te zien hoe Lotus Spring de huwelijkstraditie uitbeeldt. Vergeet niet in het dagboek te blijven lezen wat het verhaal is achter de animaties.





Het kistje bevat een van de parels die Xian Feng aan Lotus heeft gegeven op de eerste locatie. Klik op de parel. Klik daarna op de papegaai.








Speelkamer





Nadat je de koninklijke kamer verlaten hebt; ga je naar rechts en volgt het pad langs de gebouwen. Ga door een boogvormige  poort en ga de tuin in die voor de speelkamer ligt. Precies voor de boogvormige opening is een put met een korte animatie.





In het midden van de tuin is een pauw op zoek naar voedsel. Neem uit je inventaris wat visvoer en geef het aan de pauw. Hij zal je op zijn manier bedanken.





Ga naar rechts, de trappen op en ga de speelkamer binnen. Midden in de3 kamer zie je het spel van de bloemengodin. Klik op de dobbelstenen in de schaal. Het nummer van de dobbelstenen bepaalt welk beeld er gekozen wordt. Neem dat beeldje. Je krijgt weer een animatie te zien. Als je verder speelt, kun je in het dagboek de geschiedenissen van de godinnen lezen en hun namen.





Ook is er een Kang bed. Op de Kang tafel is een "Go"spel.Je moet op het Kang bed zien te komen om aan de Kang tafel te kunnen zitten zodat je de handleiding krijgt om de animatie en het verhaal te laten beginnen.








Schilderstudio





De speelkamer heeft 2 deuren: een voor- en een achterdeur. Je kunt ze allebei gebruiken om het gebouw te verlaten en het pad of de galerij te volgen naar de schilderstudio van Lotus Spring te gaan.





De schilderstudio is een gebouw met 2 verdiepingen. Op de begane grond is een kunstgalerij, op de tweede verdieping is de plaats waar Lotus Spring schildert. De galerij is gebouwd als een doolhof. Als je aan de kant van de pauw binnenkomt, zie je aan de rechtermuur een schilderij dat een bovenaanzicht van de galerij geeft. Dat kan je helpen door de doolhof heen te komen.





Midden in de galerij staat een beeld van de patroon van de schilders. Zoek het standbeeld, neem de magisch pen uit zijn hand en doe hem in je inventaris. Nadat je de pen hebt gevonden, zoek je de trap naar de tweede verdieping.





Op de tweede verdieping staat een schilderstafel voor het raam. Op de tafel ligt een schilderstuk van Lotus Spring. Boven het raam hangt een wintertafereel. Door met de magische pen op beide schilderijen te klikken , krijg je een animatie te zien.





Op de tafel staan verschillende verfdozen. Klik op een van de verfdozen  met de magische pen en je kunt op het stuk wit papier tekenen.





Er staat een vaas met schilderstukken van Lotus Spring bij de boekenschap die vlakbij de deur hangt. Klik op de rollen en je kunt de schilderstukken bekijken.





Ga naar beneden en zoek de achterdeur. Door deze deur ga je naar buiten en naar andere locaties in de tuin.








Leeskamer





Nadat je het schildersatelier hebt verlaten, volg je de galerij en ga je naar de leeskamer. Dit is het eerste gebouw links.





Links staat een kort Kang bed waarop een wierookbrander is geplaatst. Ga richting wierookbrander en loop om het bed. Klik op de brander en er volgt weer een animatie.





Naast het Kang bed staat een seismograaf met 8 draken met gouden ballen in hun bek. Klik op de ballen en ze zullen in de kikkerbek vallen.





Tegen de rechtermuur is een grote boekenplank. Voor de boekenplank staat  een schrijftafel met een leunstoel. Op het bureau liggen links een paar stukjes papier en rechts een armiliarium. Klik op de stukjes papier. Klik op de stukjes en het zal weer een heel vel papier worden waar een gedicht op staat. Klik op het blad en je kunt hele verhaal dat achter dit gedicht schuilt zien. Klik op  het armiliarium en je ziet hoe het werkt








Muziekkamer





Grenzend aan de leeskamer is de plaats waar Lotus musiceert. Ga naar links.





Binnenin het gebouw zie je een scherm. Achter het scherm staan veel muziekinstrumenten waar Lotus op speelde. Voor het raam bevindt zich een citer met 25 snaren. Daarnaast staan in een grote kast tegen de westelijke muur, verschillende muziekinstrumenten: Xun, Bamboe, Fluit, Xiao, Sheng, Pai Xiao, Yun Luo, Pi Pan, yeu Qin, Er Hu, Kong Hou. Klik een voor een op de instrumenten en je zult een bekend melodietje horen dat op dat betreffende instrument gespeeld wordt.





Links is een heel afgezonderde stille kamer waar Lotus Spring haar Qin bespeelde. Op het Qin podium is een Qin met een gebroken snaar. Ga het podium op en ga voor de Qin staan, waarvan de snaar gebroken is. Klik erop en je ziet weer een animatie.





Op het Kang bed voor het podium is een partituur van Feniks  en er is een groene jade steen. Beide voorwerpen zijn interactief. De partituur toont hoe een oude Chinese partituur eruit ziet en de jade steen vertelt je het verhaal erachter.








Eetkamer





Als je de muziekkamer hebt verlaten, zie je een gebouw met  2 verdiepingen aan de linkerkant. Dit is de eetkamer. Loop over het pad en ga door de 8-hoekige stenen deur. Volg het pad rond het gebouw tot je bij de voordeuren komt.





De eerste verdieping is om te rusten en te vergaderen. Loop door naar de hoek linksachter en maak daar een geheime deur open die zich achter het scherm bevindt. De trap achter de deur leidt omhoog. Als je boven bent, loop dan door naar de voordeur.





Boven is een eetkamer. In het midden staat een grote tafel met veel borden. Zoek op de tafel de jade wijnpot en klik erop. Dit zal weer een nieuw stuk van het verhaal te voorschijn brengen.





Sommige andere voorwerpen in de kamer zijn ook interactief, zoals het boeddhabeeld, de dessertschalen enz.








Het pad





Het tuinpad loopt door achter de eetkamer. Je moet over de waterval heen. Je kunt via de stenen over het water. Op een van de stenen moet je naar links kijken en je ziet de waterval in beweging en een grote Lotusbloem op het water drijven.





Na de waterval, passeer je een bloemengraf en je zult de weggevaagde illusies zien van Lotus die bloemen verbergt. Als je dichtbij het graf komt, zal het beginnen te regenen.








De ingestorte brug





Op het eind van het pad staat een ingestorte brug met houten planken. Je zult de rivier over moeten steken zonder de brug te kunnen gebruiken. Bij de brug leidt een pad omlaag naar het water. Als je dichtbij het water bent, zal de karper, die Lotus Spring bij de stenen boot in het water liet, naar je toe zwemmen en wachten om gevoed te worden. Ga naar je inventaris, neem wat visvoer en voer het de karper. De karper zal een brug maken van Lotusbladeren zodat je de rivier over kunt.








De schommel





Nadat je de rivier overgestoken bent, volg je het pad weer dat je naar de heuveltop zal leiden. Op de heuvel bevindt zich een paviljoen. Binnenin het paviljoen ligt een Ju op de grond. Klik erop en kijk.





Naast het paviljoen is een schommel. Vanuit een bepaalde hoek kun je zien, hoe Xian Eng, in gedachten, Lotus Spring ziet schommelen.





Boedistentempel





Heuvelafwaarts leidt het pad je naar een boedistentempel  onder aan de heuvel.


Ga door de achterdeur de tempel binnen. Je ziet ingebeelde plaatjes van Lotus Spring die Boeddha vereert. Aan een kant van de tempel staat een kleine tafel tegen de muur. Op de tafel staat een koker met bamboe geluksstokjes en een stokjesboek.


Bekijk het stokje dat op de tafel ligt. Dat is het stokje wat door Lotus is gepakt. Het stokje zal je naar de corresponderende bladzijde in het stokjesboek brengen. Dat heeft te maken met het nummer ven het stokje. De bladzijde legt je uit of het stokje goed of slecht is. Klik op de koker met de bamboe stokjes.


Een willekeurig stokje zal eruit springen en dan kun je de uitleg in het boek lezen.








Naaikamer





Verlaat de tempel door de voordeur. Ga rechtdoor en je komt uit bij de achterdeur van de hoofdkamer van Lian Xi Le Chu. Voor je de deur binnengaat, draai eerst naar rechts en loop de galerij af tot je bij een bamboe poort komt. Op de drempel kijk je naar links, je ziet de deur, duw die open





Je ziet Lotus Spring, rechts van je, op een stoel in de kamer zitten. Ze maakt papierknipwerk. Links is een kamer waar Lotus borduurt. Op de standaard ligt een zakdoekje met een onafgemaakt borduurwerkje. Gebruik de naald uit je inventaris om het af te maken.








Hoofdgebouw





Ga weer naar de achterdeur die naar het hoofdgebouw van Lian Xi Le Chu, Shen Xiu Si Yong. Open de deur; je ziet de achterkant van een groot scherm. Loop erom heen.





De kamer is tamelijk groot en verdeeld in 5 afdelingen. De hoofdafdeling heeft in het midden een officiële keizerlijke troon met bijbehoren.





Rechts zijn 2 zijn twee kleine afdelingen. De eerste is een rustkamer met stoelen en een theetafel. Aan de andere kant is een kast met Chinese kruiden. Daarnaast staat een lange tafel met gereedschap om de kruiden te malen. Je ziet Lotus Spring kruiden malen.





Rechts voor je bevindt zich een grote schatkamer. Deze schatkamer heeft een geheime deur. Gebruik de bloemengodin uit je inventaris en steek het in het lege slot van het kabinet. Het kabinet zal uiteengaan en de deur gaat open. Binnen ben je in een ronde hal waar gewoonlijk een marmeren standbeeld van Lotus Spring stond. Nu ligt het in stukken op de grond. Gebruik de cursor om de stukken op te rapen en ze in elkaar te zetten. Onder het laatste stuk vind je een sleutel.





Pak de sleutel en ga naar de andere kant van de kamer. Maak de deur naar Lotus slaapkamer open; je ziet hoe ze haar haren borstelt en een kast boven haar bed open maakt. Klim op het bed en open met de sleutel de kast. Daar zul je de tweede parel vinden die Xian Feng aan Lotus Spring heeft gegeven. Klik op de parel en kijk wat er gebeurt.








Watergalerij





Nadat je het hoofdgebouw door de voordeur hebt verlaten, ben je in de tuin. Het is avond. Ga naar rechts en loop over de galerij, die leidt naar een vierkant pad over het water. Je ziet Lotus Spring vlak voor je wandelen en genieten van de lotusvijver in het maanlicht. Volg haar en ga een gebouw met 3 afdelingen binnen dat ten zuiden van het pad ligt. Rechts is een kleine eettafel met wat voedsel. Rechts is de mogelijkheid om de maan te vereren. Er staat een lamp op de tafel in de vorm van een lotusbloem. Steek die aan met een lucifer uit je inventaris en geniet van de schitterende animatie





Open paviljoen





Verlaat de galerij over het water door een deur in het midden van de galerij. De deur geeft toegang tot een stenen padvoor het hoofdgebouw. Loop naar het midden van het pad en draai naar links, daar zul je een paar "getrouwde bomen" zien en een paviljoen in het water onder de bomen.





In het midden van het paviljoen is een zitbed, waarop het zakdoekje ligt dat de keizerlijke Xian Feng aan Lotus heeft gegeven. Loop rond het zitbed en ga zo dichtbij dat je de zakdoek kunt pakken.


Geniet van de laatste animatie en beëindig zo je dromen uit het boek van Lotus Spring.





