TOTAL ANNIHILATION: KINGDOMS

Voor we je meenemen op tocht langs de 48 levels, eerst enkele algemeenheden. De vijand zal steeds je zwakste eenheid aanvallen. Als dat een dure, een heel ervaren of een zeldzame eenheid is, wees dan niet te overmoedig en trek die terug om te kunnen genezen. Let een beetje op met de zwaardvechters en andere close-combat eenheden als je ook katapulten of andere lange afstandswapens hebt. Die laatste zijn, net zoals je monarchen, niet zo kieskeurig wat betreft hun geweld. Je eigen eenheden die te dicht staan krijgen eveneens de volle laag bij een aanval van die eenheden… Sommige soldaatjes staan standaard op “Defensive”, waardoor ze nooit het eerste schot zullen afvuren. Verzet dit als je tijdelijk even met rust gelaten wordt, ook bij alle troepen die je ondertussen bijgemaakt hebt. Meer wetenswaardigheden ontdek je vanzelf wel tijdens het spelen. De eerste levels zijn eenvoudig, daar gaan we dus niet teveel papier aan verspelen. Om het toetsenbord te sparen: noord is N, zuidwest is ZW. De rest kan je raden. De Engelse namen voor bepaalde eenheden zijn niet vertaald, wij zijn liever lui etc. Er leiden meer wegen naar Rome, de volgende strategieën zijn niet de enige die je naar de slotscène loodsen, maar ze zijn uitvoerbaar binnen een redelijke termijn. Doe toch maar je best om alleen in noodgevallen de oplossing te lezen.

1.All Hell Broken Loose: ga N tot in de stad, dan O. Hou de zwaardvechters voor de boogschutters, en Emon in het midden. 

2. Victims, not Victors: N, verder N aan de eerste splitsing. Weer zelfde opstelling gebruiken.

3. Order Overturned: doe met Joreth zoals je Emon beschermde. Ga N, onderweg alles neermaaiend. Als je de toren ziet, zie je meteen ook de schepen. Breng het transportschip naar het strand Z van de toren, laad Joreth en de rest aan boord en zeil NO.

4. The Wedge: ga met je draken W om zware tegenstand te vermijden en te kunnen genezen. Er is een toren in het centrum, en schepen zullen je van overal aanvallen. Laat de draken alles vernietigen en maak een plaats vrij waar gewonde draken kunnen landen. Laat die regenereren en gebruik de gezonde om de stad te vernielen. Laat gewonde en gezonde zo nodig van plaats wisselen. Concentreer je eerst op schepen en boogschutters, je zou dit level moeten kunnen uitspelen zonder ook maar één draak te verliezen.

5. Black Peace: gebruik de Cabal om een Black Mason te maken. Gebruik die om Lodestones te bouwen waar mogelijk, hoe meer plaatsen je vindt, hoe beter. Daarna zoveel eenheden produceren als je maar kan, desnoods een tweede Cabal maken. Zorg voor afwisseling, handwapens vooraan, schutters achteraan, je kent de procedure ondertussen al. Eens op sterkte, val je het stadje Z aan.

6. Jungle Screams: Z, dan O tot je N een strand ziet. Ontscheep hier en bescherm je Priestess. Laat die een Lodestone maken, dan een wachttoren. Herhaal op de volgende drie heilige plaatsen. 

7. Cleansing: laat je Beast Handler zoveel mogelijk eenheden bouwen door de Shift toetst ingedrukt te houden, en op meerdere plaatsen daarnaast Trolls en Hunters te laten verschijnen. Eens voldoende volk aanwezig, Z trekken, en de torens vernietigen.

8. Without Mercy: je start op een hoogte, Z zijn er twee plaatsen waar de vijand omhoog kan en zal komen. Zet daar Demons en Mage Towers. Zodra je verdediging klaar is, bouw je je leger op. De stad is ZW van je startpositie, val die aan vanuit de minder goed verdedigde zuidkant. 

9. Unseen Hands: je enige eenheid, een moordenaar, kan zich onzichtbaar maken, cloaken. Let op de blauwe manna balk, als die leegloopt wordt hij terug zichtbaar. Moest je alleen lopende soldaten tegenkomen, de groene stipjes op de minimap, dan kan je die vermoorden, dat maakt de aftocht veiliger. Je doel is een alchemist, die staat N, in de buurt van het water. Na de moord onmiddellijk O vluchten tot buiten de stadswal.

10. Nightmare Legions: je start NW op de map, bouw Lodestones en muren langs je zuidelijke flank. Als je wil kan je jezelf volledig ommuren, want je (te bouwen) luchttroepen volstaan om dit level te beëindigen. Vergeet geen torens naast je muren te zetten en bouw één of twee Abyss, daarmee Iron Beaks. Die gebruik je massaal om de zuidelijk gelegen vijand te vernietigen

11. Unholy Quest: bouw snel enkele Dark Masons en gebruik die om jezelf deels te ommuren. Versterk de muren met Caged Demons en Mage Towers. Ben je redelijk veilig, bouw dan een assortiment grondtroepen en Iron Beaks om naar het zuiden te gaan en alles te veroveren. Eens alle vijanden gedood zijn kan je je Darkest Priest wegsturen en een Temple of Baal laten maken.

12. The Ether’s Fury: je krijgt eindelijk een nieuw wapen: buskruit. Gebruik de kanonnen om de hoofdmoot van de vijand O te elimineren. Denk aan de aanvallen die je zal moeten verduren vanuit N en Z. Om niet teveel volk te verspelen schakel je eerst de Fire Spouts uit. Sneller uitgevoerd dan opgeschreven, dit level.

13. Madness and Disease: je moet Joreth beschermen, ga daarvoor W langs het onderste stuk van de map tot je aan een pad komt. Dan N, zonder te vechten. 

14. Unwelcome Guests: het eiland waarop je start moet je als basis uitbouwen. Plaats Lodestones, bouw als verdediging Floating Towers en schepen, best Harpoons. Maak een paar Transport Ships, en val de andere eilanden aan in tegenwijzerzin, dus eerst de kleine eilandjes, dan de grotere. Houdt tijdens de invasies je Monarch op je hoofdeiland, maar stuur priesteressen mee om op veroverde eilanden Lodestones te bouwen.

15. Roiling Seas: bouw snel en veel verdedigingsschepen en Floating Towers. Overleef 30 minuten. 

16. A New Fleet: verdedig je eiland weer met Floating Towers, dan een vloot Harpoon Ships. Eens je wat aanvallen hebt overleefd, een transportschip maken en Crusaders en Musketeers gebruiken om de berg O van je positie in te nemen. Om te eindigen N trekken met een behoorlijke aanvalsmacht. 

17. Walking Towers: de Stone Giants die je moet vinden verplaatsen zich willekeurig, maar ze zitten altijd in de buurt van de vier kampvuren ten zuiden van je startplaats. Eens je ze gevonden hebt, moeten ze in staat zijn om alle tegenstand te verpletteren. Desnoods een zwaar gewond exemplaar even terug trekken om te regenereren. De vijandelijke basis bevindt zich in de NW hoek van de map. 

18. War: bouw van bij het begin een hoop Hunters ter verdediging. Eens je iets steviger staat, kan je Stone Giants bouwen. Als je een deftige aanvalsmacht hebt, zuiver de bossen van zwervende groepen. De Stone Giants kunnen het water niet oversteken, breng een bouwunit naar de overkant samen met Hunters ter verdediging. Bouw dus ook aan de andere kant van de map Stone Giants. Die hebben een grote range en verpletteren alles in één klap, maar hun gezichtsveld is klein. Gebruik enkele goedkope vliegende eenheden om het bereik van de Giants te benutten. Concentreer je op de eenheden van de vijand, niet op de gebouwen.

19. One Sword: de vijand heeft twee kampen, één in de ZW hoek en één op het eiland in het midden. Laat je Monarch enkele Beast Handlers maken, en die zoveel eenheden maken als je kan. Denk er aan dat de Stone Giants geen water kunnen oversteken, en niet door transportschepen kunnen ingeladen worden. Bescherm je Monarch tegen rondzwervende vijand. Gebruik draken om transportschepen te vernietigen op het water. Eens het vasteland gezuiverd is, bouw massa’s Wyverns om het eiland via de lucht te veroveren.

20. Landfall: gebruik het eilandje Z van de startpositie als basis. Bouw een verdediging en verover de Sacred Stone ten oosten. Begin met Harpoon Ships en Floating Towers, gebruik die om je zuidelijke flank te beschermen. Dan moet je Citadels maken en daarmee Crusaders en Amazon Knights om zowel land en luchtaanvallen te weerstaan. Pas op voor de Harpy aanvallen want die veranderen je eigen eenheden in vijandelijke! Zeker als je een priesteres op die manier kwijtspeelt zal dit level eindeloos duren, want je krijgt dan grote groepen tegenstanders. Bouw uiteindelijk vier Guard Towers in elk van de twee Zhon dorpen. Er is een groot dorp in de ZO hoek, het andere is een beetje W van het centrum van de zuidelijke helft van de map. 

21. Ships of Doom: land op het strand Z en bescherm dit onmiddellijk. Val de vijanden Z van je positie aan, gebruik daarna de landbrug ZW om naar het tweede eiland te gaan. Trek O, dan Z naar de andere vijandelijke basis. Breng je Monarch, die in één van de Man of War schepen zit, tot slot naar de weg in die basis.

22. Target Practice: vernietig op het eiland O de vijandelijke Lodestones en zet die van jou in de plaats. Bouw een Citadel, daarmee Crusaders en Musketeers terwijl je ook een Sea Fort maakt. Laat dat Catapult Ships, Harpoon Ships en een Transport Ship maken. Ga met je schepen naar de ZW hoek. Als je O trekt vind je de landingsplaats. Bouw enkele Floating Towers zo dicht mogelijk bij de kust, en met papegaaien als verkenners kan je de vijandelijke Mage Towers vernietigen. Eens die torens weg zijn kan je hier een tweede basis maken. Verdedig de doorgang N, want daar zal de vijand aanvallen. Stuur Musketeers en Crusaders om vijandelijke eenheden te verdelgen. Eens de meerderheid daarvan dood is, breng je Monarch die de gevangenis kan vernietigen. Eens dat gebeurd is, laat de gevangenen je volgen naar het Transport Ship. 

23. The Butcher of Zakum: ga met je Transport Ship N tot je land vindt. Laad je volk uit, en ga terug voor de overigen. Laad alle gevangenen uit, op 1 na om zeker te zijn dat die overleeft. Ga met allen O naar het fort. Laat de Musketeers de Mage Tower uitschakelen. Als de poort open gaat, stuur je de gevangenen binnen zonder dat ze vechten. Eens binnen moeten ze alleen de Baron in de NW hoek uitschakelen.

24. Terrible Discovery: ga naar de muur NO van het vertrekpunt, dan N tot je de eerste katapult vindt. Eens je die hebt, Z tot het einde van de muur. Onderweg alle Goblins uitschakelen. Dan O tot de tweede katapult. N gaan naar het midden van de map, daar vindt je een dunnere muur. Gebruik de katapulten om een stukje muur kapot te schieten. Als er een opening is laat je Joreth er door gaan.

25. Betrayal: op deze map zijn drie kleine dorpjes. Dat N is het zwakste verdedigd, neem dat eerst in. Ga dan naar het centrale dorp, waar vier Guard Towers en een garnizoen je opwachten. Daarna Z. In de NO en NW hoek staat telkens een Stronghold. Concentreer je eerst op de vernietiging van die torens, want ze zijn moordend voor je eigen troepen. Schakel dan pas de rest van de tegenstanders uit.

26. We Are The Future: zet hooguit enkele verdedigingstorens. Plaats Lodestones waar je kan en schakel de loslopende wolven uit. De vijand is in dit level niet al te aanvallend. Kweek een legertje en val de stad aan vanuit N. Als je de speciale structuur vindt, ZO in de stad, moet je die vernietigen en je Dark Priest op die plaats een Temple laten bouwen.

27. A Land Not Fit For Humans: één van de moeilijkste levels. Je start aan de oostkant, W zijn drie vijandelijke kampen. Maak de omwalling zo snel mogelijk volledig, maak ze wel niet te klein want je moet nog plaats hebben voor zoveel mogelijk Strongholds, Watch Towers en Trebuchets. Je wordt onmiddellijk aangevallen, voor het eerst zullen je muren geregeld vernietigd worden, hou daar rekening mee. Als je min of meer veilig bent kan je een leger bouwen van Titans en Mage Archers. Val eerst de NW basis aan, zak dan af naar de tweede. Eens die gevallen is mag de rest geen probleem meer zijn.

28. Bury The Dead: zo moeilijk als het vorige, zo simpel is dit level. Klik op Lordling Dernhest, dan op de noordelijke plaats waar hij moet eindigen. Zet hem op passif zodat hij niet vecht, want dat heeft geen zin. Met wat geluk eindigt dit level binnen de minuut. 

29. Empty Streets: houd je knights voor Dernherst om hem te verdedigen. Ga door de doorgang N van je start positie, en ga verder N tot je een muur tegenkomt. O tot de volgende muur, dan weer N. Je zal een ingang vinden naar W. Eens daar voorbij, Z, volg dan het pad naar W. Als je de opening N ziet, verplaats Dernhest daar naartoe. Je zit goed als je een grote groene spiraalvormige constructie ziet. 

30. Death Squads: snelheid is ditmaal het belangrijkste. Gaat het te snel naar je zin, gebruik dan de “-“ toets om het spel te vertragen tot -10, dat geeft je een tijdsvoordeel. Laat je Gargoyle (die je bijna niet kan redden als je het spel niet vertraagt) het zuidelijk deel van de map verkennen, en merk dat de patrouilles als groene stipjes op de map verschijnen. Laat de Blade Demons die patrouilles één voor één uitschakelen. Ga niet voorbij de muren N want anders wordt je overvallen door een compleet leger.

31. Slaughter of Shekelesh: je start met een beperkte groep, maar je zal versterkingen krijgen. Iets N van je start positie zal je een doorgang vinden. Ga daar door, dan N tot een muur. Volg die oostwaarts tot een volgende muur. Ga N tot je een doorgang ziet W van jouw positie. Eens daar door, Z, volg dan het pad naar W. Je zal een opening zien N. Ga daar door en vernietig alles wat je tegenkomt.

32. Bait: dit level is eenvoudig als je je Hunter gewoon naar NO, boven de vuren laat gaan, zonder dat je zelf de weg bepaalt. Hij neemt vanzelf de kortste weg, vijanden worden meegelokt en door de Death Totems tot moes herleid.

33. One Quiet Man: je hebt slechts één teddybeertje dat al het werk moet doen. De eerste basis is Z van je start positie. De volgende W daarvan, blijf op de hoger gelegen stukken om meer zicht te hebben. De derde basis is Z van de tweede, de vierde ZO van de derde. De vijfde is O van de vierde, de laatste is N en een klein beetje O van de vijfde.

34. Vengeance: je moet een leger uitbouwen zonder de aandacht te trekken of je wordt overweldigd. Bouw zo snel mogelijk bouweenheden. Laat die enkele Hunters bouwen, omdat de vijand kleine aanvallen zal uitvoeren. Bezet alle mogelijke plaatsen in het zuidelijke bos met Lodestones. Zodra je die hebt, bouw Death Totems op de gehele lijn Z van het witte zand, van O naar W, beginnend O van de baai. Eens die lijn klaar is, ben je veilig en heb je zo goed als gewonnen. Bouw een leger draken om het kamp NO aan te vallen. Concentreer je op kweekgebouwen en kweekeenheden, liefst in de eerste aanval al die spullen uitroeien. Eens de vijand geen versterkingen meer kan bouwen, is het een kwestie van tijd voor je gewonnen hebt. Doe niet de moeite om Stone Giants te bouwen, die kunnen niet over de rotsdoorgang naar het vijandelijke kamp.

35. Emen’s Message: Emen is je enige eenheid en hij moet overleven. Breng hem zonder te vechten naar het midden van het kamp van de tegenstander, ZO van de start positie. Lord Buriash staat in het midden. Vermoordt hem en vlucht tussen de twee huizen vlak ten noorden van zijn plaats en ren naar de dichtstbijzijnde torens om je achtervolgers daardoor te laten uitschakelen. De meeste zijn trager dan jij, alleen de Blade Demons zullen je kunnen inhalen.

36. Common Folk: ga van je start positie N om enkele boeren te vinden. Trek daarna zo snel mogelijk door de kleine dorpjes ZW van de map. Als je iedereen verzameld hebt, ga langs de zuidkant naar het kasteel O. Vernietig vooral de wachttoren niet, die heb je broodnodig. Neem de Trebuchet over, en gebruik die om het vijandelijke kamp te vernietigen. Schakel eerst de Keep en de Barracks uit, dan de torens. Denk er aan dat de boeren geen goede soldaten zijn, dus gebruik ze pas helemaal op het einde, maar ook als je wachttoren in gevaar is. Als de basis van de vijand vernietigd is, dan pas je boeren de overblijvende soldaten laten uitschakelen en de allerlaatste Lodestone.

37. The Heart of Thesh: de kortste weg naar de overwinning is de volgende: ga O tot je een muur tegen komt, volg die N tot je opnieuw O kan. Verder langs de muur tot die naar N draait. Op dit punt druk je CTRL en A in om een massale aanval te gebruiken op de muur O van jouw positie. Eens je daar door kan, ga je binnen om het Heart te vinden, het ziet er uit als een grote rode Lodestone. Raak dat aan en je bent bliksemsnel gewonnen.

38. The Weaving of Forces: je vindt de herten in de bossen ZW. Eens een Acolyte een hert ziet, kan je het selecteren en verplaatsen in de cirkel. Zet zowel de drie herten als de Acolytes binnen in de cirkel en gebruik de Knight om de herten te offeren. De Knight wordt vervangen door een Gold Dragon. Die is in staat om zonder noemenswaardige moeilijkheden het kamp in de NO hoek uit te roeien.  

39. Splendorous Wings: gebruik je Golden Dragon om de vijanden uit te roeien, concentreer je eerst op anti air troepen. Je kan je Earthquake power gebruiken om groepen grondtroepen ineens uit te schakelen. De draak zou de boel alleen moeten aankunnen, trek hem terug om te genezen moest zijn gezondheidstoestand in het rood komen.

40. Burning Into History: je start met de toffe Golden Dragon en twee schepen. Gebruik de (onuitputtelijke) energie van de Gold Dragon door met de Earthquake Attack alle vijandelijke troepen om te brengen. De vijandelijke zijn de zwarte stippen op de mini map, laat de witte stippen met rust. De meeste vijanden zitten in de ZO hoek. 

41. Collapse: je moet met heel je hebben en houden vluchten naar de weg die eindigt O op de map. Selecteer iedereen en zet ze op Passif Mode. Klik dan gewoon op dat oostelijke kruispunt en brand een kaarsje voor de goede afloop, zowat 45 seconden later.

42. Escape: opnieuw vluchten, ditmaal naar de NO hoek. Laat Thirsha één of meerdere Beast Handlers bouwen, die een troep Hunters moeten maken. Gebruik die als escorte en ga Z. Eens je helemaal beneden bent, O tot zover je kan, dan pas N. Als je de Death Totems ziet wordt je aangevallen door Berserkers. Niets van aantrekken en verder vluchten naar NO. 

43. Precious Cargo: je krijgt twee groepen tot je beschikking. Die je kan bevelen zijn rode stipjes op de minimap, de witte luisteren niet naar jou. Laat al je troepen samenstromen tot vóór de poort, maar open die nog niet. Selecteer je Draken en stuur ze naar de smalle opening in de westelijke verdedigingslinie. Laat de Draken al de vijanden daar en verder Z uitroeien. Als dat klaar is kan je de poort openen. Alle witte zullen als gekken naar het centrum gaan en de vijanden bezighouden, beweeg met je rode stippen naar de doorgang die je met de Draken gezuiverd hebt. Ga helemaal Z en zorg dat de Bottle Wagon ten alle prijze overleeft.

44. The Noose Draws Tight: zorg bij het begin van dit moeilijke level voor verdediging, door muren, Ballistas, en Watch Towers te bouwen. Je wordt vrijwel onmiddellijk aangevallen. Eens redelijk safe kan je starten met hopen Dirigibles te bouwen. Je kan ook een Keep zetten, een Acolyte kweken en daarmee een Gold Dragon. Eens de vijand geminimaliseerd is, bouw je 20 kannonen en laat die naar de NW hoek gaan.

45. Beset with Danger: omring de Bottle Wagon met de Weather Witches en 4 van de Fire Mages. Zet de 4 Fire Mages op Death Breath Attack, de Weather Witches op Thunderbolt Attack. Zet de resterende Fire Mage op Firestorm, die zal nog niet opgeladen zijn de eerste keer dat de vijand je aanvalt. Tegen de tweede aanval zal de vijfde Fire Mage wel klaar zijn, en feilloos de vijandelijke aanval in zijn eentje kunnen afslaan. Als de zuidelijkste eenheid te gewond geraakt is kan je die naar achteren terugtrekken. Zorg telkens voor één eenheid op Firestorm Attack. Herhaal dit patroon tot je gedurende een tweetal minuten met rust gelaten wordt. Zet dan je Fire Mages langs het westelijke pad, tot waar dat terug naar O draait. Zet ze allemaal op Firestorm en zorg dat hun gezichtsvelden mekaar lichtjes overlappen. Eens iedereen op zijn plaats kan je de Weather Witches en de Sky Knights bevelen om samen met de Bottle Wagon naar beneden te gaan tot voor die bocht waar je laatste Mage staat. Hergroepeer iedereen daar, wacht op de volgende aanval. Eens je die overleeft hebt houdt niets je tegen op weg naar het zuiden. Blijf wel ten westen van het padje of je krijgt weer aanvallers op je nek.

46. Heart of Elam: wacht tot één van je Monarchen een volledige balk manna heeft, zet die dan op de krachtigste aanval. Gebruik hem indien nodig, en wissel af met de andere. Ga W dicht bij de noordelijke grens. Niet ver daar vandaan is het vijandelijke kamp. Als je dat gevonden hebt, laat de Monarchen dan één voor één daarop los. Na drie aanvallen zou het moeten gebeurd zijn… Eens de plaats vrij, bouw je daar je kamp. Muren zijn praktisch om de smalle doorgangen voor grondtroepen af te sluiten, Watch Towers om schepen en luchtaanvallen af te weren. Zet een Sea Fort in het water W van je kamp. Als je een Flagship hebt, laat dan veel Floating Towers bouwen, daarna pas Harpoon en Trebuchet Ships. Gebruik Parrots of Spyhawks om het bereik van de Trebuchets te vergroten. Eens je de vijand verzwakt hebt, bouw je minstens 30 Dirigibles, vlieg daarmee Z. als daar iedereen om een zeep is, W naar het hoofdkamp. Je zal veel Dirigibles moeten vervangen. Als je wil kan je een Gold Dragon of een Sea Dragon maken ter ondersteuning.

47. Sea Shadow: volg de strategie van level 45 tot je in het zuiden bent. De Fire Mages die overgebleven zijn kan je gebruiken om de doorgang te blijven beschermen, maar echt nodig is dat niet. Laad de Bottle Wagon op het schip en cloak. Als je nog Skyknights hebt, kan je die de vijandelijke schepen zoveel mogelijk laten uitschakelen. Vaar naar de NO hoek van de map. Zorg dat er niemand je onderweg tegenkomt, je kan dat tijdig zien door het schip te selecteren en ook de Shift toets in te drukken. Rond je schip verschijnt een witte cirkel, zolang er niks in die cirkel komt blijf je onzichtbaar.

48 : The Heavens Will Quake: zet bij de start Kirenna en Elsin op hun krachtigste aanval, want je wordt onmiddellijk aangevallen. Slacht de vijand af op een eindje O van je eigen soldaten, of die sneuvelen mee. Gebruik de reeds bestaande muren O van je positie, en bouw de openingen vol met muren en vooral torens ter verdediging. Bouw een Trebuchet moesten je Catapults vernietigd worden om de Mage Towers uit te schakelen. Er is zowel N als Z een kleine vijandelijke basis. Vernietig die eens je iets of wat kan, en zorg dat je door geen vanuit het oosten komende vijanden kan benaderd worden door muren en massa’s torens te zetten. Als je veilig bent bouw dan enkele Citadels. Je kan Priests of Lihr maken om Divine Lodestones te bouwen, maar echt nodig is dat niet. Wat wel moet, is een vijftigtal Dirigibles maken. Laat die langs de zuidelijke kant van de map oprukken naar O, alles onderweg uitschakelend. Lokken is in de ZO hoek van de map, concentreer alle aanvallen op hem om te winnen! En laat de eindfilm een opening naar Kingdoms 2 of hebben we het niet begrepen?
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