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Level 7 
Kruidenkunde 
Kieuwwier 
Marcel (Neville) heeft ons een briefje gestuurd. Er staat op: “Kijk eens of je Kieuwwier (Gillyweed) kunt vinden in de Kassen van Kruidenkunde. Daarmee kun je een uur lang onder water ademhalen”. 
Loop de trappen af van het balkon en Beheks/Accio minstens 10 keer een Beker in de hoek om Bonen in te slaan. Vervolg de trappen en raap een Pumpkin Pasty op. Beneden staat nog zo’n Beker en kan je ook het 1ste Drakenbeeldje Beheksen. Een Triwizard Shield in een perk van giftige Paddestoelen is nog onbereikbaar. Onthoud waar dit Shield ligt.
De tuin staat vol Potten om te Beheksen. Meestal breken die na de eerste Bezwering uiteen en spatten er Bonen uit. Merk op dat hier je Beheksing lang alle kanten teruggekaatst wordt en ook andere zaken kan treffen vooraleer hij uitgeraasd is. Beheks je 1ste Spade achter de omheining en je 2de Spade bij de wortel van de Butotuber (die er zelf nog niet staat). Neem er ook een rondhuppelende Chocokikker. 
Rechts is een overgroeide metalen trap waar 3 rotsen de weg versperren. Ga linksaf en Beheks nog meer Potten in de hoek. Opgelet voor stekelige Planten! Accio een Cauldron Cake in een hoger Bloemenperk en nog eentje achter het tegenoverliggende omheinde perk. 
Open de grilpoort en betreed een rond tuintje met een prieeltje in het midden. Ga rond en neem er 3 Pumpkin Pasties op en je 1ste Mini-Shield waarvan je er 10 moet vinden om een exra Triwizard Shield te winnen. Midden in het prieeltje staat een Vogelbeeld met het Herbivicus Toverboek!  
Deze Bezwering zal je nu toelaten Planten en Bloemen te doen laten groeien! Ga terug en experimenteer op enkele Bloemknoppen. Bezweer een Knop lang genoeg met Herbivicus om hem in een Bloem te doen ontluiken zodat deze heel wat Bonen afwerpt. 
Verplaats de rotsblokken voor de trap en doe Herbivicus om je weg naar boven vrij te maken. Klim tot langs de glazen Broeikas met de grote Drakenbeelden en Accio een Cauldron Cake boven op het open raam. 
Beneden aan de volgende trap is je 2de Mini-Shield. Betreed de tweede Broeikas en neem er de trap naar beneden  waar je een Kist en zoveel mogelijk Potten Behekst voor Bonen. Zo gauw je het platform voor de Vijver betreedt, komt daar een reuzeninsect aangevlogen dat onmiddellijk agressief aanvalt.  
Gebruik de Vermiculus spreuk om hem terug in een Larve te veranderen en Beheks de Larve die uiteenspat in een overvloed aan Bonen. Open de Lelieknoppen met Herbivicus en bouw aldus eerst een pad naar de rechterzijde van de vijver waar een Eiland is met twee Butotuvers. Werp er een naar het bed van giftige Paddestoelen op het Eiland daarachter en neem er je 3de Mini-Shield.  
Ga naar het midden van de Vijver en bouw een pad naar de overzijde waar een andere Butotuver ook een bed giftige Paddestoelen bewaakt. Intussen blijven horden Vampyr Mospen aanvallen. Katapult de Buto naar de Paddestoelen om later een weg vrij te maken. 
Maak dan een pad naar een vaste plaats naast de Butotuver en merk daar een reusachtige paarse Bloemknop op. Open die zodat een paarse damp zich verspreidt die de Vampyr Mospen aantrekt. Neem een Pumpkin Pasty en ren verder naar je 4de Mini-Shield, 3de Spade en 2de Drakenbeeldje. Rammel nog wat Bonen uit enkele Potten en open die stinkende Reuzenbloem opnieuw. Baan je nu naar de linkerzijde en trek een Valbrug neer.
Terug vanuit the midden van de Vijver ga je helemaal links naar een trap. Loop er op en passeer die Valbrug van daarnet. Open Knoppen op die boom en ga verder tot je volgende Valbrug om neer te halen. Ren naar beneden langs het pad dat nu vrij van giftige Zwammen is, en rep je weg uit deze Serre. Neem de trap naar beneden en daar vind je de achthoekige ster-tegel.  
Trap daar op en Beheks je 3de Drakenbeeldje onder de trap. Als je de 4de Spade ook neemt, poogt een Skrewt dit tuintje in te geraken. Open de poort en ga hem van achteren te lijf. Ook een tweede breekt in de Arena los dus bewerk ook die z’n achterste. Doof dan alle vuren en ga de trappen op voor je 6de Mini-Shield. Links is een boomtak die naar een alkoof met een Triwizard Shield leidt, maar dat is zonder blok niet toegankelijk (dat vind je bij het volgende Bezoek). 
Boven is een gaanderij aan je linkerzijde. Bij de kleine Serre moet je snel handelen want hier blijven steeds meer Vampyr Mospen aanvallen die heel wat schade aan jullie gezondheid kunnen berokkenen. Ga rechtsaf bij de serre tot aan een Valbrug die je neerhaalt waar je niet over kunt omwille van een hiaat. Draai onmiddellijk terug naar de achterkant der Serre tot bij een Triwizard Shield (ook daar kan je niet bij) en loop de Serre naar de Valbrug in. De Valbrug maakte de doorgang mogelijk.
Loop links naar de overgroeide trappen, baan een weg met Herbivicus en betreed een kleine open ruimte met tal van objecten. Beheks in de hoek je 4de Drakenbeeldje en gebruik de Ketel om de twee Vogelbeelden te verbrijzelen voor Bonen. Open de poort – opgelet voor een Vampyr Mosp – en neem daar je 7de Mini-Shield en een Pumpkin Pasty. Met die vorige Ketel kan je ook dat Vogelbeeld neerhalen voor een paar Bonen meer, en ren dan de trap af naar een lager gelegen tuin. 
In de hoek van het laatste trapgedeelte staat nog een Kelk om helemaal uit melken. Betreed dan de tuin met de Butotubers. De Kelken daar zijn helaas leeg maar je kan er je 5de en laatste Spade Beheksen en een aantal Potten ledigen. Breek de Pot links van de 3 Butotuvers en kruip achter hen aan om je er 8ste Mini-Shield te ontfutselen. Beheks je 5de en laatste Drakenbeeldje achter het bed van giftige Zwammen.  
Ga naar de volgende Broeikas en ren de draaitrap op. Jazeker, Professor Sprout koestert haar Planten... 
Bestrijd Vampyr Mospen, verzamel Pumpkin Pasties, gebruik Herbivicus om hoger te kunnen treden, en ergens in het midden worden jullie door een heuse horde Vampyr Mospen aangevallen. Doe Magicus Extremos en tegelijk Vermiculus om ze allen terug tot Larven te maken. Bonen Kassa!! Verderop zweeft er een Triwizard Shield bij het plafond. Dat is het Shield dat we moeten krijgen.
Helemaal boven kan je het 9de Mini-Shield inslaan. We moeten de Sproeier vernielen! Ik hoop dat Professor Sprout de Reparo Betovering beheerst... 
Beheks/Accio eerst de Beker die daar staat voor extra Bonen zodat je Magicus Extremos meter terug herstelt! Gebruik een Ketel minstens vier keer om de reusachtige Sproeier te doen kantelen en naar beneden storten. Dan breekt heel de Hel voorwaar los. Tientallen Erklings kruipen binnen en vallen aan. Gebruik Magicus Extremos en Beheks ze allemaal tot Bonen! 
Ren nu helemaal terug naar beneden langs die draaitrap en Beheks alle Erklings die je tegenkomt. Eens beneden brandt een groot vuur waarboven het Schild zweeft. Blus met z’n allen dat vuur met Aqua Eructo en als het gedoofd is kan je het Triwizard Shield incasseren.  
Dan ga je terug naar het Level Select Scherm. Een nieuwe locatie is thans ook vrijgemaakt: Tovertournooi-opdracht 2: het meer. En je zult 11 nieuwe Triwizard Shields moeten winnen om de volgende locatie vrij te maken! Nieuwe kaarten zijn nu ook beschikbaar. Je kan setjes 5 voor Harry, Ron en Hermione nu vervolledigen. En nu terug op naar Kruidenkunde voor ons tweede bezoek... 
Op naar het laatste Sublevel: Kruidenkunde, Verkenning der Serres...
