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Level 6 
Badkamer der Klassenoudsten 
De Lelievijver 
Vanop het achthoekige Checkpoint in de Patio kan je steeds weer eerst dat Vissenbeeld leeg Beheksen. Herinner je je die helling rechtsaf die in het water eindigde? Welnu dat waterpeil schijnt thans gezakt te zijn want die helling leidt nu naar een gebied aan de overkant. Al onze volgende trips gaan nu naar een Vijver die bezaaid is met gesloten Lelies. Herinner je die Lelies goed. 
Eerst zie je rechts van het pad naast de Vijver een trap neerwaarts gaan. Neem deze eerst trap en spring op het einde naar beneden. Merk daar drie roestige pijpen voor je en aan je rechterzijde twee lagere houten platforms die nog lager leiden naar een verplaatsbaar blok. 
Verplaats dit blok naar de andere zijde van de lange afgeronde muur rechtsaf naar een pleintje waar een Mini-Shield is en smak het tot tegen de muur aan de andere zijde der pijpen waarboven je een Ketel ziet staan. Neem je 8ste Mini-Shield en een paar Erklings verschijnen plots om je aan te vallen. Maak er Kippen, Ballons of Konijnen van en haal de Bonen er uit. 
Klim via het blok op de muur, en verniel de pijpen met die Ketel. Wip terug naar beneden en verplaats het blok weer naar de andere zijde van de lange muur. Manoeuvreer dat blok langs elk der twee houten platen tot boven op de muur en klim daar eveneens op. Stuur het blok tussen de pijpen naar de andere kant tot bij een hogere muur, ga ook naar de andere kant. Klim via het blok op de muur en neem een Triwizard Shield.
Terug in het Level Select Scherm keer terug naar de Patio, Beheks de Vis nogmaals, en volg nu je weg langsheen de Lelievijver. Reken af met Erklings en haal er Bonen uit 2 Vissenbeelden. Merk in de Vijver 2 Triwizard Shields waar je nog niet bij kunt. Ren de trappen op en ontmoet weer 2 Erklings linksaf. Trek de valbrug neer en klim hoger. Bij de volgende trappen kan je het 3de Kraantje beheksen. Op het plein boven de trappen liggen twee Salamandervuren. Blus die van veraf voordat die akelige beesten eruit spruiten. 
Gooi de Ketel naar elk der twee Stoomkachels. Elk bevat een Mini-Shield. Neem je 9de en 10de Mini-shields om een extra Triwizard Shield te verkrijgen. Neem nota van een grote Stoomkraan bij de trap en kom dan voorlopig niet aan. Keer terug naar de Lelievijver en vind daar het extra Triwizard Shield. 
Na het Level Select Scherm kies je weer dit Level en belandt op de Patio. Keer weer naar het plein met de Stoomkraan en onderweg doe je weer dat hele circus: Vissen melken, Erklings verslaan, valbrug neertrekken, Stoomkachels vernielen (deze keer voor Bonen) en volgt dan verder de andere trap af naar beneden. Voor de nieuwe valbrug Beheks je het 4de Drakenbeeldje en trekt de brug neer. Trek daarachter nog een volgende valbrug neer en linksaf op het einde van dat pad vind je een Triwizard Shield.  
De andere Triwizard Schields zijn momenteel buiten bereik alvorens je in het volgende Level een nieuwe Toverspreuk hebt verdiend en dan kan je hier terugkomen. Je belandt in het Level Select Scherm, waar je thans... Herbology (Kruidenkunde) selecteert.

Dus op naar... Level 7, Kruidenkunde, Kieuwwier!

MET HERBIVICUS SPREUK (na Level 7) 
Vanop het Checkpoint op de Patio keer je terug naar het plateau met de Stoomkraan waar je net geweest bent (herhaal ook alles). Beheks gezamenlijk de Stoomkraan zodat ze een kwartslag draait. Verdraai die Kraan.
Ren naar de vijver en Bezweer aan de rechterzijde de Lelieknoppen om een pad te effenen naar het eiland. Hier worden jullie aangevallen door... Vampyre Mospen. Baan je weg over het meer verder naar de steiger rechts waar de twee Vissenbeelden staan, en Beheks die. Tussen de Vissen kan je het 4de  Kraantje Beheksen – deze ziet er eerder als een tuinpomp uit. 
Nu kan je verderop de trappen op lopen want die Stoomkraan staat nu verdraaid. Bovenop het platform vallen weer 2 Vampyr Mospen aan. Werk hier alles vlug af want er komen steeds opnieuw Mospen af als je wacht. Neem een Pumpkin Pastie en Beheks je 5de en laatste Drakenbeeldje op het torentje in de linkerhoek. Hier zie je twee Stoomkranen staan. Verdraai enkel degene die vooraan staat.  
Ren terug naar beneden langs de Vissenbeelden, en ga via het eiland naar de steiger aan je linkerkant (dus onder die Stoomkraan die je net hebt verzet). Ren eerst naar het uiteinde om daar een Vissenbeeld te Beheksen en draai dan de hoek om waar je het Triwizard Shield bereikt.  
Vanuit het Level Select Scherm keer je weer terug naar de eerste Stoomkraan die weer opnieuw moet verdraaid worden. Volg dezelfde weg naar dat tweede plateau van daarnet en verdraai nu de andere Stoomkraan. 
Keer terug naar het pad voor het Meer en maak deze keer een pad vrij via het linker eiland naar de steiger, terwijl je weer Mospen van Larven tot in Bonen verandert. Ga de trap op en bij het eerste plateau naast een opslagtank kan je je 5de en laatste Kraantje Beheksen. Ga hogerop en draai een catwalk in waar twee Stoomkranen staan. Raap er een Pumpkin Pastie op en verdraai beide Kranen telkens een kwartslag. Beneden zie je het Shield dat je te pakken moet krijgen.
Daal terug af en langs het eiland naar de weg voor de vijver en verderop naar het plateau met de eerste Stoomkraan. Loop de logende trap af en dan de trap linksaf tot je bij het Triwizard Shield verschijnt. Dit is het laatste Shield in het gebied rond de Vijver. 
Vanuit het Level Select Screen ga je nogmaals naar de Patio en neemt de andere helling aan je linkerzijde. Volg het pad met de valbruggen toen je een kortere weg terug naar Prefect’s Bathroom vond. Laat die 4 valbruggen nogmaals neer en volg ze tot bij de hoek aan het water. Daal af tot bij het water. Doe Herbivicus voor een pad tot bij het Triwizard Shield 

  
En nu... op naar Level 7: Kruidenkunde, Kieuwwier!
