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Level 6 
Badkamer van de Klassenoudsten 
Het Gouden Ei 
Klokken luiden...
Potter. Ik weet dat ik je nooit heb bedankt voor de waarschuwing over de Draken. In de Badkamer der Klassenoudsten kun je een lekker bad nemen. Het wachtwoord is... Limoentjesfris... 
Aardig cadeautje van Cedric! Onze vrienden betreden nu de Badkamer...
Ben je zeker dat enkel de Klassenoudsten deze Badkamer mogen gebruiken? 
Harry raapt daar een Gouden Ei op maar laat het uit z’n handen vallen zodat het in een gat rolt en verdwijnt. Dit Ei moet je zien terug te vinden! 
We moeten door die muur zien te geraken! 
Hermione verwijst naar een brokkelig stuk muur tussen twee rokende Ketels. Beheks eerst je 1ste Drakenbeeeldje aan de overzijde van de enorme badkuip (heel moeilijk om juist te richten – als je mist, krijg wel wat Bonen uit het water).  Aan de rechterkant staat een rij toiletten. Beheks veelvuldig alle groene deuren om er tal van Bonen (! …) uit te halen. 

Richt Wingardium Leviosa op een Ketel en smak die tegen de muur. Herhaal dit een aantal keer tot er een gat is uitgebroken groot genoeg om door te kruipen.  
Ga naar binnen en een filmpje toont hoe het Gouden Ei aan de andere kant uit een pijp komt gerold en op het water blijft zweven. Hoe daar nu bij te geraken? 
Loop eerst naar de linkerhoek en Beheks een Vissenbeeld herhaalde keren voor Bonen. Wat verder trek je links een metalen valbrug neer met gezamenlijke Carpe Retractum. Beklim een hoger gelegen deel en Beheks ook hier 3 Vissenbeelden die tegen de linkermuur staan. Neem de Ketel in de hoek en smijt hem telkens naar een van twee Stoomkachels die verder staan. Als ze ontploffen, geeft de eerste Bonen en de tweede je 1ste Mini-Shield. Verzamel 10 Mini-Shields om een Triwizard Shield te winnen. 
Keer terug naar de valbrug en gooi een Ketel naar de Stoomkachel (die Bonen bevat) en dan naar drie roestige pijpen die daarachter staan en je doorgang belemmeren. Wees voorzichtig bij die stoom blazende Vissenkop en passeer tussen twee stoomstralen in. Spring naar beneden maar loop niet door de stoomstraal die van boven uit een enorme Kraan komt. Links beklim je een hogere plaat en links daarvan nog eens twee platen. Verniel de Stoomkachel met de Ketel en Accio wat Bonen. 
Trek volgende valbrug neer die naar een hoger deel leidt. Vooraleer daar op te klimmen neem nogmaals die Ketel en werp hem op de Stoomkachel die daar boven staat. Klim naar boven en neem de Bonen en je 2de Mini-Shield. Rechts staat die grote Kraan die stoom spuit. Verdraai die een kwart draai door een gezamenlijke Carpe Retractum.  
Dan verschijnt er telkens een koppel Erklings keer op keer. Beheks het eerste paar en neem hun Bonen. Ontplof de Stoomkachel, neem de Bonen en leg het tweede paar Erklings neer dat intussen is verschenen. 
Loop hier vlug terug naar beneden langs al die lagere platen en op de gaanderij kan je nu passeren omdat die Stoomkraan is verdraaid. Verderop trek je een nieuwe valbrug neer en klim op het hogere deel. Verdraai een andere grote Stoomkraan naar links en raap een Cauldron Cake op naast de rokende Ketel. Werp de Ketel naar de Stoomkachel en vind daar je 3de Mini-Shield.  
Weer komen die Erklings onophoudelijk in paren te voorschijn. Stuur het eerste paar de Bonen in en neem vlug die Ketel terug op. Werp hem op drie roestige pijpen die zich juist onder die Ketel op een lagere gaanderij bevinden. Rep je hier terug naar de valbrug en ook op deze gaanderij komen deze keer massa’s Erklings van alle kanten op jullie af. Tijd dus om je machtigste Bezwering te doen: Magicus Extremos! Volg verder tot je de vernielde pijpen van daarnet passeert en draai links mee met het pad. 
Pak een Cauldron Cake voor je Gezondheid en merk dat rechts beneden op een plaat in het water een heus Triwizard Shield zweeft. Dit kan je niet met Accio onttrekken. Je moet wachten op een sterkere Bezwering die je in het volgende Level verdient en dan hier terugkomen. Onthoud dit Triwizard Shield. Ook hier vallen Erklings aan. 
Schud twee Vissenbeelden leeg en bereik een helling die neerwaarts leidt. Voor deze helling kan je een hoger platform beklimmen. Werp de Ketel naar de Stoomkachel in het midden en bemachtig je 4de Mini-Shield. Bemerk tevens een andere valbrug.
Rammel de Bonen uit het Vissenbeeld. Je kan die valbrug desgewenst neerhalen maar dan bereik je terug een hoger niveau waar je net geweest bent. Dus neerhalen, maar niet beklimmen. Pak de Ketel op en werp hem naar een Stoomkachel die beneden aan het einde der helling staat. Ga de helling af en vergaar je 5de Mini-Shield.  Er staat nog een tweede Stoomkachel waarnaast je een Pumpkin Pastie kunt oprapen. Die tweede Stoompot pakken we zodadelijk aan. 
Ga de smalle stijgende richel op. Boven passeer je een vuur aan elke zijde en bereik je een open patio met een Salamander vuur. Doof vuur en Salamanders voorgoed. Het Vissenbeeld is enkele Bonen rijk en aan de andere zijde Beheks je het 2de Drakenbeeldje. Er staat een Ketel naast dat Beeldje. Werp die naar die tweede Kachel van daarnet die beneden staat en ren er terug naartoe. Vind daar je 6de Mini-Shield en keer terug naar de hogere patio. Daar zie je ook een achthoekige ster-tegel op de vloer, een Checkpoint dus. Links en rechts leidt telkens een helling naar beneden. Neem eerst de rechtse helling en Beheks er je 1ste Waterkraan. Dat is een klein paaltje en zo moet je er nog meerdere vinden om beloningen te verkrijgen.  
Volg nu de andere helling en vind tussen twee Vissenbeelden je 3de Drakenbeeldje om te Beheksen. Met de Vissen weet je wat te doen. Loop verder naar een valbrug en trek die neer (deze valbrug zal steeds neer blijven als je terugkomt). Verniel met een Ketel de Stoomkachel aan de linkerzijde die je 7de Mini-Shield bevat. 
Je 2de Kraantje staat wat hoger naast de Ketel, dus Beheks dat. Stuur de Ketel naar de Stoomkachel links van het Kraantje en Accio de Bonen. Loop naar de volgende valbrug en trek neer (deze valbrug is volgende keer terug open). Klim opwaarts en Beheks twee Vissenbeelden aan de rechterzijde. ONTHOUD die Vissenbeelden voor je tweede bezoek straks. Klim op de uitkijkpost vanwaar je een mooi zicht heb op dit hele gebied. Je ziet de ingang van de Badkamer, een Salamandervuur beneden en het Gouden Ei op het water onder de pijp.

  
Neem de Cauldron Cake in de hoek maar laat de Ketel met rust. Spring naar beneden en loop naar dat Salamandervuur. Kuis de hele boel hier grondig op: vuren en Salamanders. Schud Bonen uit twee Vissenbeelden en nu komt het echte werk. Van hieruit kan je het Ei terug de pijp in blazen naar de Badkamer met Carpe Retractum!  
Nu zullen ook jullie moeten terugkeren naar de Badkamer van de Klassenoudsten – maar niet langs diezelfde pijp. Keer terug en merk dat de Vissenkoppen stoom spuwen. Loop door tijdens de intervallen en achter de valbrug wemelt het weer van de Salamanders. Pak aan, die beesten en hun vuren. Nu bestaat er ook een kortere weg terug naar de Badkamer. Zie je die valbruggen in een rij aan de overkant staan? Die moet je een voor een neerhalen.  
Keer terug naar het verhoog en spring daar rechts af. Dit pad leidt naar de valbruggen maar let op een stomende Vissenkop links. Loop rechtsaf alle vier de bruggen over, en klim twee keer hoger naar de weg die rechtstreeks naar de Badkamer leidt. Rep je zo snel mogelijk naar de ingang: passeer er massa’s stomende Vissenkoppen en horden Erklings die je best allemaal negeert. Eens daarbinnen volgt een filmpje hoe het Gouden Ei zich opent en een Triwizard Shield doet onluiken. Neem het Shield.
Je wordt geflitst naar het Level Select Screen waar nu een nieuwe locatie is vrijgemaakt: Herbivicus (Kruidenkunde). Keer echter terug naar het Prefect’s Bathroom Level waar je terechtkomt op de bekende achthoekige ster-tegel in de Patio.
Keer nu nogmaals terug naar de Badkamer, maar deze keer kan je de kortere weg langs de 4 valbruggen niet meer nemen omdat nu die drie verroeste buizen zich terug hebben hersteld. Volg daarom de helling aan de Noordzijde langs de smalle richel naar beneden, ren de trappen op en rechts klim je op de richel. Beheks op dit plateau de Vissenkop en haal de Valbrug neer. Dus nu begrijpen we waarom die brug daar werd geplaatst!  
Langs de Brug klim je op het hoger gelegen vlak met de twee Stoomkranen, de Ketel en de Stoomkachel. Je kan eerst de Bonen uit die Kachel halen. Verdraai dan elke Stoomkraai een kwart draai en daar verschijnen die ellendige Erklings weer in koppels zonder ophouden. Maak er je van af en gooi die Ketel nogmaals naar beneden op die drie roestpijpen. 
Rep je hier nu naar beneden langs de Valbrug en spring van dit plateau. Ren verder langs de kapotte pijpen tot je rechts weer een richel kunt beklimmen. Klim op twee platen links terwijl Erklings je langs alle kanten blijven bestoken. Op de bovenste Catwalk kan je een Ketel naar de pijpen beneden werpen om de doorgang vrij te maken.  
Ga terug naar beneden en klim op de gaanderij waar je net die pijpen hebt gebroken. Deze gaanderij leidt recht naar de ingang van de Badkamer. Spurt er langs, trek je van die horden Erklings niks aan en maak dat je in die Badkamer geraakt!  
Beheks nogmaals de W.C.’s voor Bonen en kruip dan in de kuip om te merken dat er zich een grote barst op de bodem bevindt. Licht een van de Ketels op en werp die op die barst. De vloer breekt open... en onthult een verborgen Triwizard Shield! Neem het Shield en beland dan terug in het Level Select Scherm. Kies nu terug dit Level en beland op het achthoekige Checkpoint. 
En al wat nu nog telt is SNELHEID! Ren de linkse helling af en de Loop die Salamanders voorbij tot voor de valbrug. Je partners rekenen er wel min of meer mee af. Trek de valbrug neer en rep je naar de Verdwijnende Kaart tussen de twee Vissenbeelden waar ik je vroeger attent op maakte. 
Missie afgewerkt en nu tijd voor een pauze. Druk ESC en kies Level beëindigen. In het Taken (Quests) Scherm heb je nu 4 van de 5 Verdwijnkaarten vergaard. Nog een te vinden en dan krijg je de grote Kaart. Keer nu terug naar dit Level voor je volgende bezoek.

Op naar het laatste Sublevel: Badkamer van de klassenoudsten, De Lelievijver...
