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Level 4 
Verboden Bos 
Het Woud 
 

Hagrid leidde Harry, Ron en Hermione naar het Verboden Bos. Hij had iets belangrijks aan hen te tonen... een Hongaarse Horntail Draak. Dit Beest ziet er vreselijk uit maar is eigenlijk tamelijk goedaardig, hoewel...
Nu moet je maken dat je wegkomt uit dit Bos! Aan je rechterzijde staan twee rotsblokken die een Mini-Shield versperren.  
Verplaats met Wingardium Leviosa een der twee rotsen en neem je 1ste Mini-Shield. Ook in dit Level moet je er weer 10 verzamelen om een Triwizard Shield te winnen. Keer nu terug naar je oorspronkelijke positie en merk een Wespennest op dat in een boom hangt. Dit soort Nesten vind je overal in dit Level. Beheks ze veelvuldig en gebruik telkens Accio om de Bonen in te slaan. 
Ren in de richting van de Blauwe Boon. Werp Catapult Bubotuber op dat soort groene planten die bijtende vieze groene slijmen uitspuwen. Sta er niet te ver af en Bezweer ze vrij langdurig. Je ziet een paars doelwit verschijnen waar ze naar toe geworpen zullen worden, maar wacht tot je het minstens 3 keer hebt zien verschijnen. 
Dan heb je maar een paar seconden om er voorbij te komen omdat die Bubotubers zichzelf razendsnel herstellen. Daarachter is alweer een Dugbog om aan te pakken. De volgende Bubotuber moet je gebruiken om een bed giftige Paddestoelen te verwijderen die links de toegang verhinderen tot je 2de Mini-Shield. 

Dat doe je als volgt. Ga in 1 lijn staan met de Paddestoelen en de Bubotuber in het midden. Bezweer hem langdurig, weer tot je tot 3 keer toe dat paarse doelwit ziet en laat dan los. Dan wordt hij gekatapulteerd naar die plaats en vernielt een deel der Paddestoelen. Deze hele procedure moet je meestal twee tot drie keer herhalen tot de Paddestoelen allemaal weg zijn en de toegang veilig is. Neem nu dat 2de Mini-Shield. 

Bovenop een boomstronk rechts zweeft je 3de Mini-Shield. Trek dat aan met Accio. Onmiddellijk komen twee Dugbogs op je af dus reken daar snel mee af. Katapulteer daarna weer twee Bubotubers naar de giftige Paddestoelen. Dan komen alweer 3 Dugbogs op je af. Til die op en je partners schakelen ze wel uit.
Keer nogmaals terug en vind aan je rechterzijde het eerste Drakenbeeldje om te Beheksen. Ook nu moet je deze Beeldjes in het oog houden en verzamelen om een beloning te verkrijgen. Katapulteer de Bubotuber in je weg tot je bij 3 rotsblokken komt. Een filmpje toont vervolgens hoe een Dugbog een van die blokken weg smijt. Reken af met die kerel en passeer de twee andere rotsblokken. Dan verschijnen weer twee andere Dugbogs om te klissen. 

Verderop is een hoger gedeelte om te beklimmen maar eerst moet je weer zo’n Dugbog om zeep helpen. Links van dat plateau is een ontoegankelijk gebied. Een haag van boomstammen verspert daar je weg maar je kan wel een vreemd soort Paddestoel daarachter zien. Dit soort Paddestoelen moet je in de toekomst ook Beheksen om nadien een beloning te verkrijgen. Voorlopig kan je hier dus niet voorbij, maar herinner je deze plek in het volgende Sublevel. 

Klim op het hogere plateau naast de muur. Zie je die Ketel daar staan roken?  Stuur die eerst naar dat muurtje en dan is de toegang open. Als je daar naar toe gaat, komen weer 3 nieuwe Dugbogs op je af. Vervolgens zend je de Ketel naar de 3 Bubotubers aan de overkant die een Mini-Shield versperren. Rep je als de hel daar naartoe vooraleer die zich herstellen en dan zit je daar vrijwel goed gevangen. De ene na de andere Dugbog vallen je aan en je partners zitten aan de andere kant van die Bubotubers. Pik vlug dat 4de Mini-Shield en merk daar een rokende Pot staan. Werp die naar de Bubotubers en ren daar weg. Maar intussen is Ron of Hermione daar misschien ook reeds binnengesukkeld. Loop terug die helling op waarbij je intussen een Pumpkin Pasty neemt en werp de Ketel daar weer terug naar die 3 Butties. Dan kunnen je vrienden ontsnappen. 

Die Hongaarse Draak die daar rondvliegt schakelt soms Bubotubers uit met explosieve uitwerpselen... Vervolgens sla je rechtsaf waar alweer drie van die Bubotubers zitten. Maar die fameuze Draak komt je te hulp en gooit bommen op die kluivers. 

Ren verder en daar staan alweer 3 Bube's voor een vuur. Als de Draak ook die bestookt, moet je heel vlug een deel van dat vuur daarachter blussen met Aqua Eructo en maken dat je daarachter geraakt. Ron en Hermione zitten echter in de val tussen die Bubotuvers en moeten daar dringend weg. Dus blus alweer dat vuur uit samen met hen zodat ook zij daar kunnen ontsnappen. Tussen beide vuren is ook een Wespennest om the bestoken. Dan ren je rechts het heuveltje op en neemt er je 5de Mini-Shield. Dan kom je terug bij zo een achthoekige ster-tegel. Zorg ervoor hierop te stappen.  

Beheks een Wespennest en ga rechtsaf. Massa’s Dugbogs komen dan op je af. Als ze vermalen zijn, neem dan alle Pumpkin Pasties die er liggen. Daar is ook een Wespennest. Terug voor de achthoek brandt ineens alweer een vuur om te blussen. 

Dan volg je links van het pad, neemt een Pumpkin Pasty en... weer Dugbogs en Bubie's. Je 6de Mini-Shield is verborgen in een vuur dat je moet blussen. Alvorens dat te doen, Beheks je eerste Paddestoel aan je rechterkant. Als je die binnen heb, slaat die rood uit. Een 2de Paddestoel staat ook in deze buurt en dicht bij een Bubotuber. 

Doe Carpe Retractum op een omgevallen boom zodat je kan passeren. Wederom een horde Dugbogs daarachter waar je giftige Paddestoelen moet verwijderen om je 7de Mini-Shield te pakken. Daar hangt ook een Wespennest en verder komen nog eens 3 Dugbogs op je af vooraleer je eindelijk je 2de Drakenbeeldje kan Beheksen. 

Dan krijg je een filmpje te zien waarin die Hongaarse Draak twee Salamanderbronnen in brand steekt. Hmmm... dan uiteindelijk toch niet zo’n lieve Draak. Blus die vuurbronnen en ruim de rest aan Salamanders op. Hier staat je 2de Drakenbeeldje om te Beheksen. Neem vervolgens drie Pumpkin Pasties en open de grildeur op de trap. 

Loop naar boven en blijf aan de rechterkant om de vuurstralen te ontwijken. Blus die, neem een paar Pumpkin Pasties en wat Bonen en dan zie je links je 8ste Mini-Shield in een andere vuurstraal. Blus ook die en neem het Shield.
Wat verder zijn nog meer Pumpkin Pasties te rapen en draai daar linksaf. Doof een vuurstraal, loop de trappen af en neem nog een Pumpkin Pasty erbij tot je bij een omgevallen boomstam aankomt die een kloof overbrugt. Eens je daar over loopt dropt die “lieve” Draak nog wel een vuur in het midden dat je kan blussen. 

Daar aan de overkant kan je nog eens 6 Dugbogs te lijf gaan en er je 3de Paddestoel Beheksen. Als klap op de vuurpijl maak dan kennis met je volgend soort Monster: een Blast-Ended Skrewt die je moet Beheksen langs z’n achterkant. Deze spuwt vuur uit z’n slurf. Je kan hem ook lang achter Beheksen als hij met Wingardium Leviosa in de lucht zweeft. Die Skrewt lijkt vreselijk, maar is in feite gemakkelijk te verslaan. Dan komt er een heus Triwizard Shield naar beneden in dit veld. Die pak je natuurlijk.  

Daarna komt een filmpje waar Harry met Cedric praat om hem te waarschuwen over de eerste Triwizard taak. Na dit tafereel word je helaas weer geflitst naar het Level Select Scherm en zoals gebruikelijk wordt daarop een nieuw Level vrijgemaakt: Tovertournooi-opdracht 1: de draak. Best is hier toch naar ons Level terug te keren en het af te werken voor zover mogelijk. 

Dan op naar Sublevel 2: Verboden Bos, Terugkeer!
