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Level 2 
Terrein Zweinstein 
De Vijver 
Op dit ogenblik heb je 1 Triwizard Card en 5 nieuwe Collector’s Cards: vijf Salamander Beheksing Kaarten.
Elke Speler heeft ook een aantal Boost Cards gewonnen. Dat zijn Kaarten voor meer Energie, Heskenkracht of Accio die je kan kopen voor het aantal Bonen dat op de desbetreffende Kaart vermeld staat.
Harry, Ron en Hermione staan buiten in een nachtelijke regenbui op een achthoekig verlicht stervlak op een verhoogde wandelweg. Loop voorwaarts. 
Terug aanwezig? En er zijn nog vele Schilden te vinden! 
Als Moody dit heeft uitgesproken, kom je je eerste Mini-Shield tegen bij een trap die links naar beneden leidt. Verzamel 10 Mini-Shields om een Triwizard Shield te winnen.
Je moet nog 1 Triwizard Shield vinden om een nieuwe locatie te openen. De Triwizard Shields zijn groter en hebben een gouden glans. Daarentegen zijn de Mini-Shields kleiner en hebben een blauwachtige glans. 
Passeer de trappen en vervolg je weg op het pad dat spoedig naar links leidt. Daar liggen kleine blokken in de weg. Verwijder er een paar met Wingardium Leviosa en werp ze overboord. Loop verder tot bij een nieuwe neerwaartse trap waar het pad naar rechts draait. Als je dit pad verder volgt, hoor je Moody grommen: 
Aha, ik denk wel dat je de volgende gedrochten interessant zal vinden... Ron: Interessant? Interessant!? Dat ziet er helemaal niet best uit! 

Dus laten we Ron’s raad maar beter opvolgen en deze trappen naar beneden gaan. Spoedig kom je een blok tegen dat je weg verspert. Verplaats het blok gezamenlijk met Wingardium Leviosa tot het vlak bij het einde van de muur staat. Klim erop tot je een plein ziet rond een vijver met een centraal fontein en een Triwizard Shield, omgeven door vlammenwerpers.
Vervolg links of rechts en blus alle vlammenwerpers (waarbij je hun Bonen opraapt) en haal ook Bonen uit de potten die er staan. Eveneens liggen er beloningen. Eens aan de overkant staat in het midden een omheining met een grilpoort waarachter een groot vuur brandt. (Opmerking: je kan ook helemaal rondgaan en de andere vlammen doven voor meer Bonen en hier nadien terugkomen) 
Draai je om en stap op de half-cirkelvormige plaat op het water. Onttrek met Accio je 2de Mini-Shield uit de vijver. Het grote Triwizard Shield bij de fontein kan je voorlopig nog niet bemachtigen, daarvoor heb je sterkere Bezweringen nodig zodat je hier later zal moeten terugkeren! 
Open nu die poort met Carpe Retractum. Het vuur staat te branden tussen twee lage torentjes.  In de rechterhoek staat een eigenaardig soort paaltje met een knipperend oog erop. Dat is een Dark Detector die je moet Beheksen. Van nu af aan moet je die allemaal vinden en Beheksen om een beloning te verkrijgen. Links van het vuur staat ook een pot die je kan Beheksen voor extra Bonen. 
Je zou die moeten kunnen beklimmen! Moody bedoelt een blok dat rechts op een richel staat. Verplaats dit blok met Wingarduim Leviosa tot bovenop het bloemperk dat voor de linkse toren staat. Vooraleer daarop te klimmen, blus je nu eerst gezamenlijk het vuur. Daar vind je het 3de Mini-Shield. 
Beklim nu de linkertoren en trek de valbrug naar beneden die beide torens scheidt. Steek over naar de rechtertoren waarop zich een ander blok bevindt en raap er je 4de Mini-Shield op. Bundel krachten om het blok te verplaatsen op de richel waar het eerste blok stond. Spring erop en vandaar op de muur en loop rechtsaf om er je 2de Triwizard Shield in te palmen. 
Je status wordt nu opgewaardeerd tot Gevorderd en een nieuwe locatie in het Level Select Scherm wordt thans geopend: Verboden Bos. Je hebt 3 nieuwe Triwizard Cards nodig om een volgende locatie te openen. Selecteer in het Level Select Scherm wederom Terrein Zweinstein. 
Vanuit de achthoekige ster-tegel keer je weer naar het punt in de Vijver waar je het Triwizard Shield hebt opgepakt. Door het terugflitsen heb je verder op de muur niet dat Drakenbeeldje zien staan. 
Door loop dus heel dit circus opnieuw af: blok verplaatsen, vuurstralen doven, bonen nemen, deur openen, blok verplaatsen, valbrug neer, volgende blok weer op die plaats, muurtje opklimmen en dan helemaal tot het einde lopen en daar je 1ste Drakenbeeldje Beheksen. (NOTA: je had ook Beheksing kunnen richten vooraleer dat Triwizard Shield te hebben genomen, dan had je dat Beeldje ook binnen gehad – maar dat Beeldje was niet of haast niet te zien) . Druk op ESC en selecteer Level beëindigen en flits terug naar het Level Select Scherm. Kies weer Terrein Zweinstein. 
Op naar het volgende Sublevel: Terrein Zweinstein, Op het Dak...
MET HERBIVICUS SPREUK (na Level 7)
Keer terug naar Terrein Zweinstein en kom aan bij het achthoekige Checkpoint. Maar ga eerst even op het Dak nog 2 Chocokikkers halen. Ga verder naar de Vijver en van op de voorste ingang bezweer je de Lelies tot een pad dat naar het Centrale Fontein leidt.   
Nu is het afgelopen hier. Je gaat terug naar het Level Select Scherm en selecteert er nu Dollemans Uitdagingen. Daar heb je nog steeds twee Uitdagingen af te werken.
