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Level 1
Verweer tegen de Zwarte Kunsten
Les 2
Bij het laden van dit Game zal je merken dat je een aantal Collector’s Cards verworven hebt. In de eerste plaats bezit je nu de 5 Dugbog Jinx Cards. Ook heeft iedere Speler Kaarten die de Toverkrachten doen toenemen als deze worden aangewend. 
One-Eyed Moody geeft thans nieuwe instructies:
Potter, indien je het Triwizard Tornooi wil overleven, stel ik voor dat je Triwizard Shields begint te verzamelen. En denk eraan: wees voortdurend op je hoede! 
Er zijn 2 Triwizard Shields in deze kamer te rapen. Bovendien kan je alle objecten Beheksen om er de Bonen uit te schudden. Neem ook die Chocokikker mee. 

In de volgende kamer moeten jullie tezamen Aqua Eructo toepassen om de vuren te blussen. Die geven dan ook een aantal Bonen af. Spring zelf in als je partners beginnen te blussen.   

Het grote vuur voor de deur is moeilijker: blijf voortdurend op de Charm toets drukken en zorg dat je niet langzaam in de vlammen wordt gezogen. Met vereende krachten krijg je het uiteindelijk uitgedoofd. Als alle vuren zijn geblust kan je ook weer Bonen uit de objecten krijgen. Betreed de volgende kamer. Hier krijg je dan weer vurige Salamanders op je dak! 

Aha! Dit monster zal je je wel herinneren. (Tuurlijk, maar konden ze nu eens niet met iets origineler afkomen in dit Game?) 

Ook deze moet je gezamenlijk blussen (blijf Charm indrukken tot je vrienden je vervoegen) en neem dan vlug de Bonen. 

Trek de beloningen op de sokkels naar je toe met Accio en onttrek alle Bonen uit de objecten. Loop de vier treden op voor je 3de Triwizard Shield en neem dan de deur naar buiten in de nacht. Accioneer er de beloningen. 

Vlammenwerpers moet je ook eerst blussen met Charm. Als ze gedoofd zijn, kan elk er langs lopen en de Bonen mee pikken. Volg de trap links omhoog, bezaaid met Blauwe Bonen. Opgelet bij de volgende Vlammenwerpers! 

Blus nog een Salamander en volg meer trappen opwaarts. Boven op de toren moet je naast de Salamanders ook de Salamander Vuurbron blussen waar die sloebers allemaal uit te voorschijn komen. 

Als de vlammen geblust zijn, moet je de valbrug naar beneden trekken met Carpe Retractum. Loop over de brug, neem een Chocokikker en loop de trap op naar de andere top waar je nog meer Salamanders moet aanpakken. Deze kan je gemakkelijk te lijf gaan door de rotsblokken die er liggen op te tillen met Wingardium Leviosa en ze ermee te verpletteren zodat de Bonen er uitspatten. Neem nog 2 Triwizard Shields voor het reuze Completion Shield.  

Proficiat! Je hebt de les Verweer tegen de Zwarte Kunsten afgewerkt. In het Level Select Screen kan je nu enkel de locatie Terrein Zweinstein selecteren en nog 1 Triwizard Shield bemachtigen om de volgende locatie te kunnen openen. 

Op naar Level 2: Terrein Zweinstein, De Vijver...
