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Een heel ander spel 
Vergeleken met de vorige drie Harry Potter games, is De Vuurbeker een totale vernieuwing. De installatie gebeurt nu via een DVD en vereist een krachtige computer, vooral omdat de grafische kwaliteit echt subliem is. 
Je hebt hier ook de keuze om te spelen met Harry, Ron of Hermelien, wat je gevraagd wordt bij de start van een nieuw spel. Dan krijg je het hoofdmenu. 
In de opties van het hoofdmenu menu kan je een ondertiteling verkrijgen, wat ik persoonlijk zou aanraden. Bovendien kan je het spel alleen spelen of met een of twee vrienden die elk een ander personage besturen. Daar heb je wel extra apparatuur voor nodig wat hier verder zal uitgelegd worden. 
Besturing   
Maak nu de keuze van je hoofdpersoon – en ik selecteerde hier uiteraard Harry. In elk Level kan je die keuze veranderen. De besturingsfuncties zijn zoals steeds bij de Harry Potter games vrij eenvoudig: 
Pijlentoetsen: beweging (ook gebruikt voor navigatie in de menu’s) 
C: Toverspreuken (ook gebruikt om the accelereren in de Tovertoernooi modus)
X: Heksen-toets (Jinx)
Z: Accio
S: Magicus Extremos
ESC: Pauze menu/Filmpjes overslaan
Spatie: selecteren (ook gebruikt voor aankopen in de Folio Universitas)
Terug: annuleren/terug
I/C: Level selectie en Info
Pagina hoger/lager: Kaartsoorten in de Folio Universitas 
Vereisten 
Je computer moet minimaal aan de volgende eisen voldoen: 
Operatie Systeem: XP of Windows 2000
Processor: 1,2 GHz Pentium 3 (of gelijkwaardig)
RAM Geheugen: 256 MB
Videokaart: 32 MB
Vrije ruimte op harde schijf: 1,7 GB
DirectX Vs. 9.0c met compatibele Geluidskaart 
Meervoudig spelen 
Alleen spelen is best prettig, maar als je het met twee of drie wil spelen moeten de volgende voorbereidingen eerst getroffen worden: 
Een of twee DirectX 9.0c compatibele Controllers (zoals Toetsenbord of Gamepad) elk aan te sluiten met de PC via een USB uitgang.
Open Start>Programmas>Electronic Arts>Harry Potter en de Vuurbeker en selecteer Controller Configuratie.
Dit programma detecteert in principe elke extra controller aangesloten op de PC, echter wel vooraleer het spel gestart wordt.
Selecteer een extra controller die je wenst in te stellen en klik op Start Configuratie. 
Als de instellingen klaar zijn, klik dan op Configuratie opslaan ofwel op annuleren om een nieuwe instelling te maken. 
Spellen opslaan 
Er zijn 3 speelblokken voorzien waarvan je er een kiest. Er wordt je gevraagd om automatisch op te slaan of niet. Kies voor automatisch opslaan. Dat is het bekende probleem bij de Harry Potter games: de opgeslagen spellen worden steeds overschreven. Maar deze keer staan die dus niet in Mijn Documenten. De map waar de opslag plaats vindt is: 

C:\Documents and Settings\<your user name>\Local Settings\Application Data\Electronic Arts\Harry Potter and the Goblet of Fire\HPGOF. 

Best is een aparte map te maken waarin je de Save file van elk Sublevel kopieert. Zo kan je nadien elk stuk herspelen door deze file te vervangen in de Save map.
De Levels 
Na het leerproces zijn er 10 Levels in dit Game die je via de Level Selector steeds kan herspelen (zie verder). Een nieuw Level wordt geopend wanneer je het vorige helemaal hebt uitgespeeld. Het eerste Level wordt geopend na het Leerproces, zeg maar Level 0. Voorlopig zijn dus alle volgende Levels gesloten: 
1. Verweer tegen de Zwarte Kunsten
2. Dollemans uitdagingen
3. Terrein Zweinstein
4. Verboden Bos
5. Tovertoernooi-opdracht 1: de draak
6. Badkamer van de klassenoudsten
7. Kruidenkunde
8. Tovertoernooi-opdracht 2: het meer
9. Tovertoernooi-opdracht 3: de doolhof
10. Voldemort

Team 
Voorlopig worden de namen der personages in verdere Levels in het Engels weergegeven, wat later zal worden aangepast. Velen spelen dit game ook in het Engels, vooral gamers in Vlaanderen en in Zuid-Afrika, lezen de Walkthrough toch graag in het Nederlands, en hebben aan die verhollandste namen derhalve niets. En ik speel zelf het game ook in het Engels en ken de Hollandse namen ook nog niet allemaal. 
Maar hier is een (voorlopig onvolledige) woordenlijst die je kan gebruiken [Engels > Nederlands], zodat iedereen thans tevreden is: (in alfabetische volgorde) 
Arthur Weasley    
Arthur Wemel
Blast-Ended Skrewt
Schroeistaartige Skreeft
Bubotuver

Fisteldistel
Collector’s Card
Verzamelkaart
Dark Detector

Duisterdetector
Dugbog                          Doolzomp
Dumbledore

Perkamentus
Harry Potter

Harry Potter
Hermione Granger
Hermelien Griffin
Hogwarts

Zweinstein
Gargoyle

Waterspuwer
Gryffindor

Griffoendor
Keyport


Viavia
Lord Voldemort

Heer Voldemort
Quidditch

Zwerkbal
Ron Weasley

Ron Wezel
Shovel


Schep (Spade)
Slytherin

Zwadderich
Triwizard

Tovertoernooi
Vampyr Mosp

Vampiermosp
De namen der Levels zijn in het Nederlands vermeld. 
Internationale Team medewerkers: 
Dr. Hugh, Antwerpen, België:
Tekst (Nederlands en Engels) met screenshots 
Danny Kriestanto, Jogyakarta, Indonesië:
Hints en suggesties, hele snelle speler 
Diane Eaton, Phnom Penh , Cambodja:
Correcties (voor de Engelstalige versie) 

Bert Jamin, Zoetermeer, Nederland:
Website Publicatie met de traditionele verzorgde layout 

Ook alle andere suggesties waren welkom en werden ten zeerste gewaardeerd! Perfect zijn we niet, maar we doen ons best en het werk dat hierin gaat is onbezoldigd, we doen het immers voor de pret.

Het begin... 
Bij nacht werpt de volle maan licht op een oude vervallen villa. In het dorpje Havermouth noemden ze het nog steeds ‘Villa Vilijn”. Een halve eeuw geleden had een kamermeisje alledrie de Vilijnen dood aangetroffen. Een conversatie is daar gaande: 
En als we het nu eens zonder de jongen deden, Heer? Nee, Harry Potter is zo goed als van mij. Het is voorbestemd... 
Dat ruikt naar Heer Voldemort, niet? 
Harry Potter en zijn vrienden, Ron Wemel en Hermelien Griffel, reisden met een Viavia naar de finale van het Wereldkampioenschap Zwerkbal, waar ze Ierland Bulgarije zagen verslaan. 
Later die avond stormde een groepje Dooddoeners – volgelingen van Heer Voldemort – over het kampeerterrein. Arthur Wemel stuurde Harry, Ron en Hermelien terug naar de Viavia. 
En hier begint het avontuur: de drie vrienden moeten zich een weg banen uit het kampeerterrein dat beschoten wordt, monsters overwinnen, Bonen en Chocokikkers oprapen, leren werken met de bediening, de Toverspreuken aanwenden – zowel alleen als in groep. 
Dit is een kort pre-Level gedeelte in leerstijl. Alles wordt er haarfijn uitgelegd en je hoeft alleen de richtlijnen te volgen tot je de Viavia bereikt. Dan volgt er een filmpje dat Zweinstein toont met een toespraak van Prof. Perkamentus, die de nieuwe leraar voorstelt voor de les Verweer tegen de Zwarte Kunsten. Brrr... weer zo’n obscuur figuur. Nu ben je een Beginner geworden en klaar voor het echte spel.  

Veel spannend plezier toegewenst! 

Walkthrough gestart op 12 november 2005 

En nu op naar Level 1: Verweer tegen de Zwarte Kunsten, Les 1...

