Harry Potter en de Vuurbeker
Geschreven en geïllustreerd door Dr. Hugh
Website conversie en layout door Bert Jamin

©Bert Jamin (www.gamesover.com), november 2005
Deze oplossing mag niet worden gebruikt voor commerciële doeleinden. Niets uit deze oplossing mag worden verveelvoudigd, opgeslagen in een geautomatiseerd gegevensbestand, of openbaar worden gemaakt, in enige vorm of op enige wijze, hetzij elektronisch, mechanisch, door middel van fotokopieën, opnamen, of op welke wijze ook, zonder voorafgaande schriftelijke toestemming van de auteur (Dr. Hugh) samsi@skynet.be. Deze oplossing mag worden geplaatst op home pages en op web sites, mits dit copyright daarbij onveranderd wordt opgenomen en niets in deze oplossing wordt veranderd. Neem voor meer informatie contact op met: gamesover@planet.nl. Voor de meest actuele oplossingen bezoek je natuurlijk altijd  www.gamesover.com. Mocht je suggesties hebben om deze oplossing te verbeteren, stuur dan een e-mailtje naar gamesover@planet.nl.  
Een heel ander spel 
Vergeleken met de vorige drie Harry Potter games, is De Vuurbeker een totale vernieuwing. De installatie gebeurt nu via een DVD en vereist een krachtige computer, vooral omdat de grafische kwaliteit echt subliem is. 
Je hebt hier ook de keuze om te spelen met Harry, Ron of Hermelien, wat je gevraagd wordt bij de start van een nieuw spel. Dan krijg je het hoofdmenu. 
In de opties van het hoofdmenu menu kan je een ondertiteling verkrijgen, wat ik persoonlijk zou aanraden. Bovendien kan je het spel alleen spelen of met een of twee vrienden die elk een ander personage besturen. Daar heb je wel extra apparatuur voor nodig wat hier verder zal uitgelegd worden. 
Besturing   
Maak nu de keuze van je hoofdpersoon – en ik selecteerde hier uiteraard Harry. In elk Level kan je die keuze veranderen. De besturingsfuncties zijn zoals steeds bij de Harry Potter games vrij eenvoudig: 
Pijlentoetsen: beweging (ook gebruikt voor navigatie in de menu’s) 
C: Toverspreuken (ook gebruikt om the accelereren in de Tovertoernooi modus)
X: Heksen-toets (Jinx)
Z: Accio
S: Magicus Extremos
ESC: Pauze menu/Filmpjes overslaan
Spatie: selecteren (ook gebruikt voor aankopen in de Folio Universitas)
Terug: annuleren/terug
I/C: Level selectie en Info
Pagina hoger/lager: Kaartsoorten in de Folio Universitas 
Vereisten 
Je computer moet minimaal aan de volgende eisen voldoen: 
Operatie Systeem: XP of Windows 2000
Processor: 1,2 GHz Pentium 3 (of gelijkwaardig)
RAM Geheugen: 256 MB
Videokaart: 32 MB
Vrije ruimte op harde schijf: 1,7 GB
DirectX Vs. 9.0c met compatibele Geluidskaart 
Meervoudig spelen 
Alleen spelen is best prettig, maar als je het met twee of drie wil spelen moeten de volgende voorbereidingen eerst getroffen worden: 
Een of twee DirectX 9.0c compatibele Controllers (zoals Toetsenbord of Gamepad) elk aan te sluiten met de PC via een USB uitgang.
Open Start>Programmas>Electronic Arts>Harry Potter en de Vuurbeker en selecteer Controller Configuratie.
Dit programma detecteert in principe elke extra controller aangesloten op de PC, echter wel vooraleer het spel gestart wordt.
Selecteer een extra controller die je wenst in te stellen en klik op Start Configuratie. 
Als de instellingen klaar zijn, klik dan op Configuratie opslaan ofwel op annuleren om een nieuwe instelling te maken. 
Spellen opslaan 
Er zijn 3 speelblokken voorzien waarvan je er een kiest. Er wordt je gevraagd om automatisch op te slaan of niet. Kies voor automatisch opslaan. Dat is het bekende probleem bij de Harry Potter games: de opgeslagen spellen worden steeds overschreven. Maar deze keer staan die dus niet in Mijn Documenten. De map waar de opslag plaats vindt is: 

C:\Documents and Settings\<your user name>\Local Settings\Application Data\Electronic Arts\Harry Potter and the Goblet of Fire\HPGOF. 

Best is een aparte map te maken waarin je de Save file van elk Sublevel kopieert. Zo kan je nadien elk stuk herspelen door deze file te vervangen in de Save map.
De Levels 
Na het leerproces zijn er 10 Levels in dit Game die je via de Level Selector steeds kan herspelen (zie verder). Een nieuw Level wordt geopend wanneer je het vorige helemaal hebt uitgespeeld. Het eerste Level wordt geopend na het Leerproces, zeg maar Level 0. Voorlopig zijn dus alle volgende Levels gesloten: 
1. Verweer tegen de Zwarte Kunsten
2. Dollemans uitdagingen
3. Terrein Zweinstein
4. Verboden Bos
5. Tovertoernooi-opdracht 1: de draak
6. Badkamer van de klassenoudsten
7. Kruidenkunde
8. Tovertoernooi-opdracht 2: het meer
9. Tovertoernooi-opdracht 3: de doolhof
10. Voldemort

Team 
Voorlopig worden de namen der personages in verdere Levels in het Engels weergegeven, wat later zal worden aangepast. Velen spelen dit game ook in het Engels, vooral gamers in Vlaanderen en in Zuid-Afrika, lezen de Walkthrough toch graag in het Nederlands, en hebben aan die verhollandste namen derhalve niets. En ik speel zelf het game ook in het Engels en ken de Hollandse namen ook nog niet allemaal. 
Maar hier is een (voorlopig onvolledige) woordenlijst die je kan gebruiken [Engels > Nederlands], zodat iedereen thans tevreden is: (in alfabetische volgorde)
Arthur Weasley    
Arthur Wemel
Blast-Ended Skrewt
Schroeistaartige Skreeft
Bubotuver

Fisteldistel
Collector’s Card
Verzamelkaart
Dark Detector

Duisterdetector
Dugbog                          Doolzomp
Dumbledore

Perkamentus
Harry Potter

Harry Potter
Hermione Granger
Hermelien Griffin
Hogwarts

Zweinstein
Gargoyle

Waterspuwer
Gryffindor

Griffoendor
Keyport


Viavia
Lord Voldemort

Heer Voldemort
Quidditch

Zwerkbal
Ron Weasley

Ron Wezel
Shovel


Schep (Spade)
Slytherin

Zwadderich
Triwizard

Tovertoernooi
Vampyr Mosp

Vampiermosp
De namen der Levels zijn in het Nederlands vermeld. 
Internationale Team medewerkers: 
Dr. Hugh, Antwerpen, België:
Tekst (Nederlands en Engels) met screenshots 
Danny Kriestanto, Jogyakarta, Indonesië:
Hints en suggesties, hele snelle speler 
Diane Eaton, Phnom Penh , Cambodja:
Correcties (voor de Engelstalige versie) 

Bert Jamin, Zoetermeer, Nederland:
Website Publicatie met de traditionele verzorgde layout 

Ook alle andere suggesties waren welkom en werden ten zeerste gewaardeerd! Perfect zijn we niet, maar we doen ons best en het werk dat hierin gaat is onbezoldigd, we doen het immers voor de pret.

Het begin... 
Bij nacht werpt de volle maan licht op een oude vervallen villa. In het dorpje Havermouth noemden ze het nog steeds ‘Villa Vilijn”. Een halve eeuw geleden had een kamermeisje alledrie de Vilijnen dood aangetroffen. Een conversatie is daar gaande: 
En als we het nu eens zonder de jongen deden, Heer? Nee, Harry Potter is zo goed als van mij. Het is voorbestemd... 
Dat ruikt naar Heer Voldemort, niet? 
Harry Potter en zijn vrienden, Ron Wemel en Hermelien Griffel, reisden met een Viavia naar de finale van het Wereldkampioenschap Zwerkbal, waar ze Ierland Bulgarije zagen verslaan. 
Later die avond stormde een groepje Dooddoeners – volgelingen van Heer Voldemort – over het kampeerterrein. Arthur Wemel stuurde Harry, Ron en Hermelien terug naar de Viavia. 
En hier begint het avontuur: de drie vrienden moeten zich een weg banen uit het kampeerterrein dat beschoten wordt, monsters overwinnen, Bonen en Chocokikkers oprapen, leren werken met de bediening, de Toverspreuken aanwenden – zowel alleen als in groep. 
Dit is een kort pre-Level gedeelte in leerstijl. Alles wordt er haarfijn uitgelegd en je hoeft alleen de richtlijnen te volgen tot je de Viavia bereikt. Dan volgt er een filmpje dat Zweinstein toont met een toespraak van Prof. Perkamentus, die de nieuwe leraar voorstelt voor de les Verweer tegen de Zwarte Kunsten. Brrr... weer zo’n obscuur figuur. Nu ben je een Beginner geworden en klaar voor het echte spel.  

Veel spannend plezier toegewenst! 

Walkthrough gestart op 12 november 2005 

En nu op naar Level 1: Verweer tegen de Zwarte Kunsten, Les 1...
Level 1 
Verweer tegen de Zwarte Kunsten 
Les 1 
Dumbledore had aangekondigd dat Zweinstein dit jaar zich gastheer zou stellen voor het Triwizard Tornooi: Gelieve mij te vervoegen ter verwelkoming van onze gasten: Beauxbatons Academie voor Magie en de trotse zonen van Durmstrang! 
Bij het laden van het Game krijg je het Scherm met de drie Speelblokken. Neem het Blok waar je vorige Game werd opgeslagen. Dan word je opnieuw gevraagd met welke persoon je wenst te spelen. Kies Harry, Hermione of Ron. 
Dan volgt er een Scherm met Energie (Stamina), Beheksing (Jinx) en Accio met de vraag om een selectie te maken om je held te voorzien van Kaarten. Voor elke persoon kan je zijn bezittingen doorlopen. Waarschijnlijk is nog niemand in het bezit van zulke soorten Kaarten, maar later kan je deze aankopen door “Collector’s Cards” te selecteren in het Level Select Scherm.  
Harry, Ron en Hermione ontmoetten Prof. Mad-Eye Moody voor een extra les in Verweer tegen de Zwarte Kunsten. Moody geeft wat uitleg. 
Richt je naar de verlichte Emmer op de tafel en Beheks deze drie keer. Daaruit komen allemaal Bonen te voorschijn. Herinner je van nu af aan dat niet alleen Emmers maar ook andere objecten zulke Bonen bevatten. 
Moody: Raap in elke geval de Blauwe Bonen op: deze zullen je helpen krachtigere Betoveringen uit te spreken. 
Beheks nu tevens alle mogelijke objecten in deze kamer verschillende keren om er alle Bonen uit te persen: Stroboscopen, Telescopen, Spotstanden, Verrekijkers, Kisten en de Emmer naast de trap. Die zitten allemaal boordevol Bonen! Open dan de deur links van deze Emmer en betreed een tweede kamer. Daar word je aangevallen door een Dugbog – herinner je deze nog vanuit Level 0. 
Richt je naar de Dugbog en Beheks hem verschillende keren snel achter elkaar tot hij op zijn rug verlamd ligt en nadien ontploft waarbij een heleboel Bonen in het rond geslingerd worden. Raap daar zoveel mogelijk van op, maar ook je partners zullen dit doen. In dit Spel zijn die Bonen vrij klein en verdwijnen heel snel. 
Dan komt het eerste metalen hek naar beneden en de ene na de andere Dugbog vallen onze vrienden aan. Dit deel van de Les is nog altijd min of meer van richtlijnen voorzien. Zo kan je bijvoorbeeld Bezweren (Charm – toets C) indrukken om de Dugbog op te tillen waarbij je vrienden hem bewerken, terwijl jij een andere slijmerd met herhaalde Beheksing kan doen barsten voor z’n Bonen. 
Beetje aan de zwakke kant, he? Dan heb je wat van die Rode Bonen nodig daar onder je... 
Als de balk links onderaan terug vol is en helemaal wit ziet, verschijnt er weer een “S” naast zodat je Magicus Extremos met z’n drieën gecombineerd kan uitvoeren op al die Creaturen. Blijf de toets ingedrukt houden en de balk loopt helemaal leeg. 
Als alle Dugbogs naar de verdoemenis zijn, begin dan weer alle objecten in de kamer meervoudig te Beheksen. Als een van die rotsblokken in de weg staat, richt je er dan naar en een groene vlam verschijnt er bovenop. Die kan je ook met Bezwering optillen en verplaatsen. 
Ga door de volgende deur naar de derde kamer. Moody legt uit hoe je de objecten op de sokkels kan Betoveren met Accio zodat deze naar je toe getrokken worden. 
Herinner je goed dat je dus beloningen waar je niet bij kunt naar je toe kan trekken met Accio. 
Vervolgens verdwijnen alle spiesen voor de kleine trap in de grond waarbij het Toverboek bereikbaar wordt. Alvorens deze vier trappen te betreden, Beheks je opnieuw veelvuldig alle mogelijke objecten in de kamer en dat vult je voorraad Bonen weer flink aan. 
Raap alle Chocokikkers op die je tegenkomt. Je zal ze broodnodig hebben als je in zwijm valt... niets is zo goed als Tovenaars snoepjes om je energie op te peppen... 
Benader nu het Aqua Eructo Toverboek: 
Dan volgt een filmpje waarin wat meer wordt uitgelegd over dat beruchte Triwizard Tornooi:  
De Kampioenen moeten drie uiterst gevaarlijke proeven zien te doorstaan. Je drie tegenstanders zijn: Viktor Krum, Fleur Delacour en, tenslotte, Cedric Diggory!... Harry Potter!! 
Naargelang je deze eerste les goed heb volbracht, ben je misschien Vaardig geworden. Maar in elk geval ben je gereed voor Les 2: 
Dus... op naar het Sublevel: Verweer tegen de Zwarte Kunsten, Les 2!
Level 1
Verweer tegen de Zwarte Kunsten
Les 2
Bij het laden van dit Game zal je merken dat je een aantal Collector’s Cards verworven hebt. In de eerste plaats bezit je nu de 5 Dugbog Jinx Cards. Ook heeft iedere Speler Kaarten die de Toverkrachten doen toenemen als deze worden aangewend. 
One-Eyed Moody geeft thans nieuwe instructies:
Potter, indien je het Triwizard Tornooi wil overleven, stel ik voor dat je Triwizard Shields begint te verzamelen. En denk eraan: wees voortdurend op je hoede! 
Er zijn 2 Triwizard Shields in deze kamer te rapen. Bovendien kan je alle objecten Beheksen om er de Bonen uit te schudden. Neem ook die Chocokikker mee. 

In de volgende kamer moeten jullie tezamen Aqua Eructo toepassen om de vuren te blussen. Die geven dan ook een aantal Bonen af. Spring zelf in als je partners beginnen te blussen.   

Het grote vuur voor de deur is moeilijker: blijf voortdurend op de Charm toets drukken en zorg dat je niet langzaam in de vlammen wordt gezogen. Met vereende krachten krijg je het uiteindelijk uitgedoofd. Als alle vuren zijn geblust kan je ook weer Bonen uit de objecten krijgen. Betreed de volgende kamer. Hier krijg je dan weer vurige Salamanders op je dak! 

Aha! Dit monster zal je je wel herinneren. (Tuurlijk, maar konden ze nu eens niet met iets origineler afkomen in dit Game?) 

Ook deze moet je gezamenlijk blussen (blijf Charm indrukken tot je vrienden je vervoegen) en neem dan vlug de Bonen. 

Trek de beloningen op de sokkels naar je toe met Accio en onttrek alle Bonen uit de objecten. Loop de vier treden op voor je 3de Triwizard Shield en neem dan de deur naar buiten in de nacht. Accioneer er de beloningen. 

Vlammenwerpers moet je ook eerst blussen met Charm. Als ze gedoofd zijn, kan elk er langs lopen en de Bonen mee pikken. Volg de trap links omhoog, bezaaid met Blauwe Bonen. Opgelet bij de volgende Vlammenwerpers! 

Blus nog een Salamander en volg meer trappen opwaarts. Boven op de toren moet je naast de Salamanders ook de Salamander Vuurbron blussen waar die sloebers allemaal uit te voorschijn komen. 

Als de vlammen geblust zijn, moet je de valbrug naar beneden trekken met Carpe Retractum. Loop over de brug, neem een Chocokikker en loop de trap op naar de andere top waar je nog meer Salamanders moet aanpakken. Deze kan je gemakkelijk te lijf gaan door de rotsblokken die er liggen op te tillen met Wingardium Leviosa en ze ermee te verpletteren zodat de Bonen er uitspatten. Neem nog 2 Triwizard Shields voor het reuze Completion Shield.  

Proficiat! Je hebt de les Verweer tegen de Zwarte Kunsten afgewerkt. In het Level Select Screen kan je nu enkel de locatie Terrein Zweinstein selecteren en nog 1 Triwizard Shield bemachtigen om de volgende locatie te kunnen openen. 

Op naar Level 2: Terrein Zweinstein, De Vijver...

Level 2 
Terrein Zweinstein 
De Vijver 
Op dit ogenblik heb je 1 Triwizard Card en 5 nieuwe Collector’s Cards: vijf Salamander Beheksing Kaarten.
Elke Speler heeft ook een aantal Boost Cards gewonnen. Dat zijn Kaarten voor meer Energie, Heskenkracht of Accio die je kan kopen voor het aantal Bonen dat op de desbetreffende Kaart vermeld staat.
Harry, Ron en Hermione staan buiten in een nachtelijke regenbui op een achthoekig verlicht stervlak op een verhoogde wandelweg. Loop voorwaarts. 
Terug aanwezig? En er zijn nog vele Schilden te vinden! 
Als Moody dit heeft uitgesproken, kom je je eerste Mini-Shield tegen bij een trap die links naar beneden leidt. Verzamel 10 Mini-Shields om een Triwizard Shield te winnen.
Je moet nog 1 Triwizard Shield vinden om een nieuwe locatie te openen. De Triwizard Shields zijn groter en hebben een gouden glans. Daarentegen zijn de Mini-Shields kleiner en hebben een blauwachtige glans. 
Passeer de trappen en vervolg je weg op het pad dat spoedig naar links leidt. Daar liggen kleine blokken in de weg. Verwijder er een paar met Wingardium Leviosa en werp ze overboord. Loop verder tot bij een nieuwe neerwaartse trap waar het pad naar rechts draait. Als je dit pad verder volgt, hoor je Moody grommen: 
Aha, ik denk wel dat je de volgende gedrochten interessant zal vinden... Ron: Interessant? Interessant!? Dat ziet er helemaal niet best uit! 

Dus laten we Ron’s raad maar beter opvolgen en deze trappen naar beneden gaan. Spoedig kom je een blok tegen dat je weg verspert. Verplaats het blok gezamenlijk met Wingardium Leviosa tot het vlak bij het einde van de muur staat. Klim erop tot je een plein ziet rond een vijver met een centraal fontein en een Triwizard Shield, omgeven door vlammenwerpers.
Vervolg links of rechts en blus alle vlammenwerpers (waarbij je hun Bonen opraapt) en haal ook Bonen uit de potten die er staan. Eveneens liggen er beloningen. Eens aan de overkant staat in het midden een omheining met een grilpoort waarachter een groot vuur brandt. (Opmerking: je kan ook helemaal rondgaan en de andere vlammen doven voor meer Bonen en hier nadien terugkomen) 
Draai je om en stap op de half-cirkelvormige plaat op het water. Onttrek met Accio je 2de Mini-Shield uit de vijver. Het grote Triwizard Shield bij de fontein kan je voorlopig nog niet bemachtigen, daarvoor heb je sterkere Bezweringen nodig zodat je hier later zal moeten terugkeren! 
Open nu die poort met Carpe Retractum. Het vuur staat te branden tussen twee lage torentjes.  In de rechterhoek staat een eigenaardig soort paaltje met een knipperend oog erop. Dat is een Dark Detector die je moet Beheksen. Van nu af aan moet je die allemaal vinden en Beheksen om een beloning te verkrijgen. Links van het vuur staat ook een pot die je kan Beheksen voor extra Bonen. 
Je zou die moeten kunnen beklimmen! Moody bedoelt een blok dat rechts op een richel staat. Verplaats dit blok met Wingarduim Leviosa tot bovenop het bloemperk dat voor de linkse toren staat. Vooraleer daarop te klimmen, blus je nu eerst gezamenlijk het vuur. Daar vind je het 3de Mini-Shield. 
Beklim nu de linkertoren en trek de valbrug naar beneden die beide torens scheidt. Steek over naar de rechtertoren waarop zich een ander blok bevindt en raap er je 4de Mini-Shield op. Bundel krachten om het blok te verplaatsen op de richel waar het eerste blok stond. Spring erop en vandaar op de muur en loop rechtsaf om er je 2de Triwizard Shield in te palmen. 
Je status wordt nu opgewaardeerd tot Gevorderd en een nieuwe locatie in het Level Select Scherm wordt thans geopend: Verboden Bos. Je hebt 3 nieuwe Triwizard Cards nodig om een volgende locatie te openen. Selecteer in het Level Select Scherm wederom Terrein Zweinstein. 
Vanuit de achthoekige ster-tegel keer je weer naar het punt in de Vijver waar je het Triwizard Shield hebt opgepakt. Door het terugflitsen heb je verder op de muur niet dat Drakenbeeldje zien staan. 
Door loop dus heel dit circus opnieuw af: blok verplaatsen, vuurstralen doven, bonen nemen, deur openen, blok verplaatsen, valbrug neer, volgende blok weer op die plaats, muurtje opklimmen en dan helemaal tot het einde lopen en daar je 1ste Drakenbeeldje Beheksen. (NOTA: je had ook Beheksing kunnen richten vooraleer dat Triwizard Shield te hebben genomen, dan had je dat Beeldje ook binnen gehad – maar dat Beeldje was niet of haast niet te zien) . Druk op ESC en selecteer Level beëindigen en flits terug naar het Level Select Scherm. Kies weer Terrein Zweinstein. 
Op naar het volgende Sublevel: Terrein Zweinstein, Op het Dak...
MET HERBIVICUS SPREUK (na Level 7)
Keer terug naar Terrein Zweinstein en kom aan bij het achthoekige Checkpoint. Maar ga eerst even op het Dak nog 2 Chocokikkers halen. Ga verder naar de Vijver en van op de voorste ingang bezweer je de Lelies tot een pad dat naar het Centrale Fontein leidt.   
Nu is het afgelopen hier. Je gaat terug naar het Level Select Scherm en selecteert er nu Dollemans Uitdagingen. Daar heb je nog steeds twee Uitdagingen af te werken.
Level 2 
Terrein Zweinstein 
Op het Dak

Terug buiten geflitst daal je nu die eerste trap links af naar een lager gelegen gaanderij. Ga daar eerst naar rechts waar bij de muur een 2de Dark Detector staat om te Beheksen. Links van de gaanderij staan drie verplaatsbare blokken. Je ziet ook een gat in de hoger gelegen omheining aan het andere uiteinde. Combineer Wingardium Leviosa om de blokken op de juiste wijze te verplaatsen. Het eerste voor de muur onder het gat, het tweede er bovenop en het derde ervoor: 
Eens boven Beheks je eerst links je 2de Drakenbeeldje. Volg dit pad nu rechtsaf langs de Blauwe Bonen tot bij het Triwizard Shield. Vergaar je 3de Triwizard Shield.
Je verkrijgt nu een Status Upgrade en komt weer in het Level Select Scherm terecht. Een nieuwe locatie is daar geopend: Dollemans Uitdagingen (Moody’s Challenges). Nu hoef je nog 2 Triwizard Shields te vinden om een volgende locatie te openen. Selecteer opnieuw Terrein Zweinstein en beam up naar buiten, Scotty. 
Neem dezelfde trap naar beneden en kijk nu naar dit tafereel voor je. Een buitengewoon gecompliceerd dak met drie aparte platte vierkante gebouwtjes die alle verbonden zijn door versleten stutmuren. Het eerste gebouw is heel laag, het tweede wat hoger en daar boven op staat een blok. Het derde gebouw is nog wat hoger en daar boven op zweeft een Triwizard Shield.  
In feite bestaat het dak dus uit open vierkante kamers omsloten door brokkelige muurtjes en binnen deze vierkanten zie je verschillende rokende Ketels staan. Ook in de verte staan er standbeelden van Vogels. 
Vanuit deze lagere gaanderij leiden twee hellingen naar beneden. Een links bij de 3 Blokken dat eindigt bij een vast blok. ONTHOUD deze helling! De helling aan de rechterkant en dus aan de overzijde van de trap leidt naar het dak. Volg dat nu. Betreed de eerste vierkante “kamer”.
Hier in de hoek staat een Stenen Kelk. Schud daar eerst alle Bonen uit met veelvuldige Beheksing. Er staan nog meer van die Kelken overal verspreid die bij elk nieuw bezoek Bonen blijven geven. 
Wat je hier nu uiteindelijk overal moet gaan doen is een Ketel oplichten met Wingardium Leviosa en hem tegen zo’n muurtje smakken waar hij dan ontploft en de muur verbrijzelt, zodat de doorgang naar de volgende kamer vrijgemaakt wordt, inclusief een boel Bonen om mee te pikken. Opgelet: niet te dicht bij zo’n Ketel gaan staan als je hem Bezweert want anders ontploft hij vlak in je aangezicht. 
Begin met de muur aan de overzijde. In de volgende kamer staat je 3de Dark Detector om te Beheksen. Verniel ook de andere muur om nog wat Bonen bij te verdienen en keer dan terug naar de eerste kamer. 
Smak de linkse muur open met de Ketel en betreed de linkerkamer. Van hieruit kan je op het eerste gebouwtje klimmen waar aan de linkerzijde je 3de Drakenbeeldje staat om te Beheksen. De andere vrienden zullen je volgen. Wandel tot bij de omheining en kijk naar het hogere gebouw aan de overzijde waar dat blok op staat. Gebruik gezamenlijk Wingardium Leviosa om het blok op te lichten en naar jullie toe te trekken tot het beneden op de grond ploft. Dat is de in gaanderij tussen te eerste twee gebouwen.  
Spring terug naar beneden en verbrijzel nu de andere muur, aan je linkerzijde. Dan kom je terecht in de linkerhoek aan de voorzijde van het dak waar een Fontein staat. Werp de Ketel daar op de Fontein waarop die uiteen spat in een opwaartse waterstraal. Daar boven zweeft nu een Mini-Shield. Trek het met Accio naar je toe. Het 5de Mini-Shield was in deze Fontein verborgen!
Breek de muur aan de overzijde met dezelfde Ketel en blus de vuurspuwer in deze kamer. Gebruik weer diezelfde Ketel om de volgende muur te slopen en betreed dan de brede galerij tussen het eerste en tweede gebouw waar dat blok nu ligt. Verniel beide muren van elk der kamers links en rechts van het tweede gebouw. In de rechterkamer valt een vuurstraal te blussen die Bonen oplevert. De linkerkamer bevat 2 Chokokikkers om te grijpen en een Beker om leeg te schudden. ONTHOUD nu deze kamer! Bij elk nieuw bezoek zijn beide Chocokikkers daar weer (en ook de Bonen in de Beker) zodat je schier oneindige Gezondheid kunt verkrijgen door daar telkens terug te komen. 
Keer terug naar het blok en licht dat op met gezamenlijke Wingardium Leviosa op om het door een der zijkamers naar de volgende galerij tussen gebouwen twee en drie te sturen en het te plaatsen voor gebouw drie waarop het Triwizard Schild zweeft. Klim vanop het blok op het gebouw. Verplaats het blok naar de volgende ruimte tussen de gebouwen. Plof het neer vlak voor gebouw 3. Klim naar boven.
Neem je 4de Triwizard Shield en weer wordt je Status opgewaardeerd. Je belandt weer in het Level Select Scherm en hebt nu nog 1 Triwizard Shield te vinden om de volgende locatie te openen. Selecteer terug Terrein Zweinstein en beam up naar de achthoekige verlichte ster-tegel. 
Ga terug naar beneden, naar dezelfde plaats van daarnet maar deze keer zonder het blok op het tweede gebouw te verplaatsen. Je moet terug alle muren breken maar dat levert dan weer meer Bonen op. Beheks ook de Beker en vergeet vooral niet de 2 Chocokikkers te nemen in dat kamertje waarop ik je heb gewezen. Dus nu sta je terug in de ruimte tussen gebouw 2 en 3. 
Ga helemaal naar links en verniel de volgende muur die toegang geeft tot een nieuwe kamer. Opgelet, er zit daar een Vuursalamander. Blus hem uit en Beheks hem zoals steeds. Neem ook je 6de Mini-Shield dat er zweeft en leg de volgende muur plat. 
Nu kom je op het achterdeel van het dak. Links ligt een pad dat je even mijdt, dus ga rechtsaf en blus een vlammenwerper uit. Op de rechterhoek staan 4 grote standbeelden van Vogels. Gooi je Ketel daar een voor een naar toe om er de Bonen uit halen. Bij een van deze beelden vind je ook je 7de Mini-Shield. 
Het zuidelijke muurtje kan je ook neerhalen om in die kamer de Bonen uit de stenen Beker te melken. En voor de lol kan je ook de muur daaronder uithalen die toegang geeft tot de ruimte tussen de twee achterste gebouwen, het levert je ook meer Bonen op. 
Keer nu terug naar dat pad aan de linkerzijde dat je daarnet zag en volg dat. Verzamel twee beloningen alvorens drie vlammenwerpers uit te doven tot je een groot plein bereikt dat vergeven is van de Salamanders. Neem een van de Ketels en verniel de muursteunen die de vuren van waaruit de Salamanders komen zullen bedekken met puin. Wat aan Salamanders nog rest vaag je gewoon weg. Bij een van die puinhopen vind je nu een Mini-Shield: Neem je 8ste Mini-Shield.
Aan de overkant verdwijnen nu spiesen in de grond tussen twee Vogelbeelden in. Verniel ook die muur met een Ketel en dan breekt de hel los. Met als resultaat dat een heus Triwizard Shield verschijnt in het midden van dit slagveld, maar wacht met dit te nemen!  
Hier valt eerst nog wat lol  te beleven. Zie je al die Fonteinen en Vogelbeelden? Haal er alle Bonen met je vliegende Ketels uit! Er staan ook een paar stenen Bekers om leeg te Beheksen en naast de Fonteinen vind je je 4de Drakenbeeld en je 4de Dark Detector om eveneens te Beheksen. 
Nu hier alles compleet leeggeroofd is kan je dat 5de Triwizard Shield er bij nemen. Dat waardeert tevens je Status nogmaals op en je gaat terug naar het Level Select Scherm. Selecteer hier nogmaals Terrein Zweinstein voor een korte maar belangrijke missie in dit Sublevel. Je belandt weer op de achthoekige ster-tegel en nu is de enige kwestie die nog telt eventjes SUPER-SNEL te zijn! 
Ren naar de trappen, loop naar beneden, draai linksaf in de richting van de drie blokken, blijf dicht bij de balustrade (om niet op een blok te springen) en draai die helling naar rechts af die je je moest herinneren. Daar beneden voor dat blok zie je nu je Verdwijnende Kaart! Ren en grijp die Kaart voor ze verdwijnt!
Blaas even uit en duk op ESC. Selecteer Level beëindigen en beland in het Level Select Scherm. Kies daar het Quests (Opdrachten) Scherm en merk nu dat die Kaart zichtbaar is geworden. Selecteer terug Hogwarts Exterior (Terrein Zweinstein) voor een volgende trip. 
Op naar het laatste Sublevel: Terrein Zweinstein, De Toren...
Level 2 
Terrein Zweinstein 
De Toren 
Als je een set van 6 Boost Cards voor een Speler hebt verkregen (Energie, Heksen en Accio) is het nu tijd om die aan te kopen vermits je thans voldoende Bonen hebt verzameld. Koop een volledige set en je verkrijgt dan een grote Kaart. In Harry’s tweede set is er een speciale Kaart: de dubbele Beheksing Kaart.  
In het eerste setje Kaarten van Ron en Hermione is telkens ook een speciale Kaart. Dat is de Vriendschap Kaart. Als Ron of Hermione dicht bij een vriend staat met dezelfde Kaart zal zijn/haar Energie bijgevuld worden. Deze Kaart kost echter wel 200 Bonen! 
Dan als je het Stamina/Jinx/Accio Scherm krijgt, moet je deze aangekochte Kaarten voor elk personage aanvullen. Als je het Spel laadt, merk je nu dat Harry’s Magicus Extremos meter vergroot is. Dus van nu af aan houd je goed het aantal Bonen in het oog dat elke Speler heeft vergaard en koop je zoveel mogelijk Kaarten aan. 
Terug buiten Zweinstein vervolg je het pad en bij de hoek haal je alle Bonen uit de Beker. Dan gaat het weer linksaf waar je een paar blokjes verplaatst om verder te kunnen. Deze keer ga je vervolgens rechtsaf tot bij de grildeur die je met gebundelde Carpe Retractum Bezwering moet openen. 
Na de tweede deur volgen trappen en je komt dan bij een valbrug die jullie weer samen neer trekken. Daar ontmoet je dan dat eerste gedrochtje waarover Moody je gewaarschuwd had en waar Ron zo bang van was: een Erkling... een mislukte wandelende plant die bovendien nog giftige pijlen uit een blaaspijp afschiet!  
Om zo’n Erkling uit te schakelen, moet je snel zijn. Ofwel til je een nabij gelegen rotsblok op en smakt het er op neer, ofwel Beheks je hem vele malen tot hij in een Konijn of een Kip verandert. Hoeveel poten het beest ook heeft, Beheks het nogmaals en klop er alle Bonen uit. Trek de valbrug neer aan de rechterzijde en neem je 9de Mini-Shield.  
Dit platte dak is door twee andere valbruggen afgesloten van een ander gedeelte. Daar aan de overkant zijn 3 Erklings die je reeds zitten te beschieten. Trek een brug naar beneden en schakel die ettertjes met vereende krachten uit. 
Nu de kust hier veilig is, ga dan even terug langs de brug om in de hoek een Beker Bonen leeg te schudden. Terug daarachter kan je een beloning met Accio inslaan, maar de Beker die er staat is helaas leeg (maar niet de volgende keer als je hier terugkomt). 
Loop de trappen op en Betover een andere Erkling in een Kip. Doof het vuur uit voor Bonen en loop de trap op aan je rechterkant. Hier krijg je weer 3 Erklings op je kop. Als die eraan zijn, Beheks dan je 5de en laatste Dark Detector en ledig een Beker. 
Vanuit deze uitkijkpositie zie je nu twee hellingen die naar beneden leiden. Aan de rechterzijde een die naar een Drakenbeeldje gaat en aan de linkerzijde een die naar een gaanderij gaat waar het laatste Mini-Shield zweeft.  
Beheks je 4de Drakenbeeldje en neem daarna je 10de en laatste Mini-Shield. Ga dan links de trappen op naar de top van de Toren waar je twee Triwizard Shields ziet zweven.  
Nu hier wordt het even heel moeilijk. Welk Shield je ook neemt, je wordt in elk geval terug geflitst naar het Level Select Scherm en je zult moeten terugkeren om het andere te nemen. Maar het Shield in het midden doet alle Erkling Duivels ontwaken. Het andere is het Shield dat je verworven hebt door je 10 Mini-Shields te vergaren en dat Shield is veilig. 
Dus vooraleer een der twee te nemen, is het best alle beloningen met Accio in te slaan en de vuren te blussen die je meer Bonen opleveren. Neem nu het veilige Shield # 6 (dus niet hetgeen dat in het midden staat). 
Hoewel het niet echt nodig is, raad ik toch aan vanuit het Level Select Screen terug te keren naar Terrein Zweinstein. Kies deze keer Hermione als Speler opdat ook zij een grotere voorraad Bonen kan inslaan. 
Als je tijd en moed hebt, herspeel dan ook volledig het Dak en de Vijver vooraleer terug te keren naar de Toren. Dit om meer Bonen in te slaan bij Hermione. Terug op de Toren benader je nu het centrale Triwizard Shield en een vuur slaat aan waarbij je teruggeworpen wordt en er een ware hel los breekt.  
Gebruik alle Toverspreuken om deze mislukte half-planten naar de verdoemenis te zenden, en als de klus geklaard is, blus dan gezamenlijk het centrale vuur met Aqua Eructo. Nu kan je veilig het 7de Triwizard Shield nemen.
Weer krijg je een Status opwaardering en beland je in het Level Select Scherm.  Het laatste Moody’s Challenge Sublevel is nu tevens vrijgemaakt. Kies terug Terrein Zweinstein en herspeel het ganse Level 2 dat je nu op je duimpje kent, maar nu als Ron: het Dak, de Vijver en de Toren om Ron extra Bonen te bezorgen. Als je het hele level uitgespeeld hebt, druk je op Esc en kies je voor Level beëindigen. 
Nu hebben Hermione en Ron genoeg Bonen om hun Kaarten aan te kopen, en – geloof me – die krachten heb je heus nodig om een der moeilijkste Levels van dit Game te gaan spelen: Dollemans Uitdagingen. 
En nu... op naar Level 3: Dollemans Uitdagingen (zucht!)
Level 3 
Dollemans Uitdagingen 
  
Dit gaat niet bepaald je favoriete Level zijn. Het bestaat in feite uit vijf Arcade Games. In elk der der vijf taken moet je een aantal opdrachten doen binnen een Tijdslimiet. Afhankelijk van de Tijd die je er over doet win je in elk deel een Gouden, Zilveren of Bronzen Statuut. 
En dankzij dit Statuut krijg je een portie Bonen of helemaal niks op je schotel. Wel kan je elke Uitdaging steeds opnieuw herspelen en je Tijd verbeteren – dat wordt automatisch opgeslagen. Wat mij betreft vind ik dit maar een flut van een Level, maar niets aan te doen, je moet er gewoon doorheen.   
Op dit genblik bezit je 7 Triwizard Shields wat de eerste twee van deze Uitdagingen heeft vrijgemaakt. Voor de andere moet je meer Triwizard Shields verzamelen in de nieuwe Levels. 
Overzicht der uitdagingen: 
1. Doolzomp Avifors 
2. Zweefuitdaging 
3. Ontploffende Ketels 
4. Smijten met Fisteldistels 
5. Torenblokken
Uitdaging 1: Doolzomp Avifors 
Hier moet je in een Arena 10 Dugbogs afslachten. Geen gemakkelijke taak want die gluiperds vallen daar met horden binnen. Eerst moet je zo’n exemplaar Beheksen zodat ie op z’n rug ligt te spartelen en hem dan met Wingardium Leviosa optillen. Als je dan geluk hebt dat je beide vrienden deze worst ook willen aanpakken kan je die met Beheksing doen uiteenspatten in Vleermuizen, en dan je heb je dit nummer allicht reeds te grazen. 
Maar meestal zijn die twee vriendjes van je met een andere Dugbog bezig zodat je je moet reppen naar de Dugbog die daar in de lucht hangt. Of je nu met een Gamepad of met het Toetsenbord speelt, je vingers zullen krom hangen van het tikken. Met wat geluk kan je uiteindelijk de Gold Status krijgen met 450 extra Bonen op je teller, maar dan moet je dit jobke wel in minder dan een anderhalve minuut zien te klaren. Met Brons krijg je 50 Bonen. 
Eigenlijk is het enige goede in dit doodvervelende Level de porties Bonen die je desgevallend krijgt waarmee nog vrijgekomen Kaarten kunnen worden aangekocht. 
  
Uitdaging 2: Zweefuitdaging 
Stapel alle Wingardium Leviosa-stenen zo snel mogelijk boven op de Torentjes. Taak 2 is niet zo moeilijk maar je moet wel snel zijn. Ik haalde Goud in 50 Seconden en verdiende 20 Smekkies (Beans) bovenop het Goud dat ik reeds had in de Engelse versie, en dat waren er 350. Dus alles bij elkaar 370 Bonen erbij.  
Bovendien heb je in dit Level ook nog 6/ 6 Waterspuwers (Gargoyles) bij gekregen. De volgende drie taken zullen vrijgemaakt worden als je het correcte aantal Triwizard Shields in de andere Levels hebt gevonden. Hier moet je later dus terugkomen en de Uitdagingen spelen.
Met 10 Triwizard Shields: 
Uitdaging 3: Ontploffende Ketels 
Hier moet je in het begin eventjes snel als de hel zijn. Zo gauw de aftelling voorbij is, neem dan direct een ketel op en verniel de muur recht tegenover je – dus degene die je frontaal ziet. Daar achter zit een Verdwijnende Kaart.  
Voorbij dat verbrokkelde muurtje kan je niet passeren, dus rep je links daar achter en neem de Kaart op voor ze verdwijnt! Dit is kwestie van seconden! De andere muren en een aantal Vogelbeelden moet je ook vernielen. Neem telkens een andere Ketel (er staan er 3). Het moeilijkst Vogelbeeld is dat wat veraf aan de overkant der toren staat. Om dit te raken moet je net voor de tegel gaan staan en een Ketel te pakken krijgen. Met Brons haal je 50 Bonen binnen, en als je bij een volgende poging Zilver haalt krijg je er nog eens 100 bij. En met Goud nogmaals 350 extra Bonen.
Met 17 Triwizard Shields: 
Uitdaging 4: Smijten met Fisteldistels (Bubotubers) 
Katapulteer de Bubotubers naar de Schietschijven en haal de hoogste puntenscore binnen de tijdslimiet. 
Goud: 500
Zilver: 250
Brons: 100 
Met Brons win je 50 Bonen. 
Een probleem is dat de andere twee steeds in je weg staan. Met meerdere spelers zou dit makkelijker gaan, dus ik houd het maar bij Brons.
Met 17 Triwizard Shields: 
Uitdaging 5: Torenblokken 
Gebruik Wingardium Leviosa om 5 blokken op elkaar te stapelen op het vierkant in het midden. Brons levert 50 Bonen op. Maar de tweede keer... 450 Bonen voor elke Speler!   
En nu op naar... Level 4: Verboden Bos, Het Woud!

Level 4
Verboden Bos 
Het Woud 
 

Hagrid leidde Harry, Ron en Hermione naar het Verboden Bos. Hij had iets belangrijks aan hen te tonen... een Hongaarse Horntail Draak. Dit Beest ziet er vreselijk uit maar is eigenlijk tamelijk goedaardig, hoewel...
Nu moet je maken dat je wegkomt uit dit Bos! Aan je rechterzijde staan twee rotsblokken die een Mini-Shield versperren.  
Verplaats met Wingardium Leviosa een der twee rotsen en neem je 1ste Mini-Shield. Ook in dit Level moet je er weer 10 verzamelen om een Triwizard Shield te winnen. Keer nu terug naar je oorspronkelijke positie en merk een Wespennest op dat in een boom hangt. Dit soort Nesten vind je overal in dit Level. Beheks ze veelvuldig en gebruik telkens Accio om de Bonen in te slaan. 
Ren in de richting van de Blauwe Boon. Werp Catapult Bubotuber op dat soort groene planten die bijtende vieze groene slijmen uitspuwen. Sta er niet te ver af en Bezweer ze vrij langdurig. Je ziet een paars doelwit verschijnen waar ze naar toe geworpen zullen worden, maar wacht tot je het minstens 3 keer hebt zien verschijnen. 
Dan heb je maar een paar seconden om er voorbij te komen omdat die Bubotubers zichzelf razendsnel herstellen. Daarachter is alweer een Dugbog om aan te pakken. De volgende Bubotuber moet je gebruiken om een bed giftige Paddestoelen te verwijderen die links de toegang verhinderen tot je 2de Mini-Shield. 

Dat doe je als volgt. Ga in 1 lijn staan met de Paddestoelen en de Bubotuber in het midden. Bezweer hem langdurig, weer tot je tot 3 keer toe dat paarse doelwit ziet en laat dan los. Dan wordt hij gekatapulteerd naar die plaats en vernielt een deel der Paddestoelen. Deze hele procedure moet je meestal twee tot drie keer herhalen tot de Paddestoelen allemaal weg zijn en de toegang veilig is. Neem nu dat 2de Mini-Shield. 

Bovenop een boomstronk rechts zweeft je 3de Mini-Shield. Trek dat aan met Accio. Onmiddellijk komen twee Dugbogs op je af dus reken daar snel mee af. Katapulteer daarna weer twee Bubotubers naar de giftige Paddestoelen. Dan komen alweer 3 Dugbogs op je af. Til die op en je partners schakelen ze wel uit.

Keer nogmaals terug en vind aan je rechterzijde het eerste Drakenbeeldje om te Beheksen. Ook nu moet je deze Beeldjes in het oog houden en verzamelen om een beloning te verkrijgen. Katapulteer de Bubotuber in je weg tot je bij 3 rotsblokken komt. Een filmpje toont vervolgens hoe een Dugbog een van die blokken weg smijt. Reken af met die kerel en passeer de twee andere rotsblokken. Dan verschijnen weer twee andere Dugbogs om te klissen. 

Verderop is een hoger gedeelte om te beklimmen maar eerst moet je weer zo’n Dugbog om zeep helpen. Links van dat plateau is een ontoegankelijk gebied. Een haag van boomstammen verspert daar je weg maar je kan wel een vreemd soort Paddestoel daarachter zien. Dit soort Paddestoelen moet je in de toekomst ook Beheksen om nadien een beloning te verkrijgen. Voorlopig kan je hier dus niet voorbij, maar herinner je deze plek in het volgende Sublevel. 

Klim op het hogere plateau naast de muur. Zie je die Ketel daar staan roken?  Stuur die eerst naar dat muurtje en dan is de toegang open. Als je daar naar toe gaat, komen weer 3 nieuwe Dugbogs op je af. Vervolgens zend je de Ketel naar de 3 Bubotubers aan de overkant die een Mini-Shield versperren. Rep je als de hel daar naartoe vooraleer die zich herstellen en dan zit je daar vrijwel goed gevangen. De ene na de andere Dugbog vallen je aan en je partners zitten aan de andere kant van die Bubotubers. Pik vlug dat 4de Mini-Shield en merk daar een rokende Pot staan. Werp die naar de Bubotubers en ren daar weg. Maar intussen is Ron of Hermione daar misschien ook reeds binnengesukkeld. Loop terug die helling op waarbij je intussen een Pumpkin Pasty neemt en werp de Ketel daar weer terug naar die 3 Butties. Dan kunnen je vrienden ontsnappen. 

Die Hongaarse Draak die daar rondvliegt schakelt soms Bubotubers uit met explosieve uitwerpselen... Vervolgens sla je rechtsaf waar alweer drie van die Bubotubers zitten. Maar die fameuze Draak komt je te hulp en gooit bommen op die kluivers. 

Ren verder en daar staan alweer 3 Bube's voor een vuur. Als de Draak ook die bestookt, moet je heel vlug een deel van dat vuur daarachter blussen met Aqua Eructo en maken dat je daarachter geraakt. Ron en Hermione zitten echter in de val tussen die Bubotuvers en moeten daar dringend weg. Dus blus alweer dat vuur uit samen met hen zodat ook zij daar kunnen ontsnappen. Tussen beide vuren is ook een Wespennest om the bestoken. Dan ren je rechts het heuveltje op en neemt er je 5de Mini-Shield. Dan kom je terug bij zo een achthoekige ster-tegel. Zorg ervoor hierop te stappen.  

Beheks een Wespennest en ga rechtsaf. Massa’s Dugbogs komen dan op je af. Als ze vermalen zijn, neem dan alle Pumpkin Pasties die er liggen. Daar is ook een Wespennest. Terug voor de achthoek brandt ineens alweer een vuur om te blussen. 

Dan volg je links van het pad, neemt een Pumpkin Pasty en... weer Dugbogs en Bubie's. Je 6de Mini-Shield is verborgen in een vuur dat je moet blussen. Alvorens dat te doen, Beheks je eerste Paddestoel aan je rechterkant. Als je die binnen heb, slaat die rood uit. Een 2de Paddestoel staat ook in deze buurt en dicht bij een Bubotuber. 

Doe Carpe Retractum op een omgevallen boom zodat je kan passeren. Wederom een horde Dugbogs daarachter waar je giftige Paddestoelen moet verwijderen om je 7de Mini-Shield te pakken. Daar hangt ook een Wespennest en verder komen nog eens 3 Dugbogs op je af vooraleer je eindelijk je 2de Drakenbeeldje kan Beheksen. 

Dan krijg je een filmpje te zien waarin die Hongaarse Draak twee Salamanderbronnen in brand steekt. Hmmm... dan uiteindelijk toch niet zo’n lieve Draak. Blus die vuurbronnen en ruim de rest aan Salamanders op. Hier staat je 2de Drakenbeeldje om te Beheksen. Neem vervolgens drie Pumpkin Pasties en open de grildeur op de trap. 

Loop naar boven en blijf aan de rechterkant om de vuurstralen te ontwijken. Blus die, neem een paar Pumpkin Pasties en wat Bonen en dan zie je links je 8ste Mini-Shield in een andere vuurstraal. Blus ook die en neem het Shield.

Wat verder zijn nog meer Pumpkin Pasties te rapen en draai daar linksaf. Doof een vuurstraal, loop de trappen af en neem nog een Pumpkin Pasty erbij tot je bij een omgevallen boomstam aankomt die een kloof overbrugt. Eens je daar over loopt dropt die “lieve” Draak nog wel een vuur in het midden dat je kan blussen. 

Daar aan de overkant kan je nog eens 6 Dugbogs te lijf gaan en er je 3de Paddestoel Beheksen. Als klap op de vuurpijl maak dan kennis met je volgend soort Monster: een Blast-Ended Skrewt die je moet Beheksen langs z’n achterkant. Deze spuwt vuur uit z’n slurf. Je kan hem ook lang achter Beheksen als hij met Wingardium Leviosa in de lucht zweeft. Die Skrewt lijkt vreselijk, maar is in feite gemakkelijk te verslaan. Dan komt er een heus Triwizard Shield naar beneden in dit veld. Die pak je natuurlijk.  

Daarna komt een filmpje waar Harry met Cedric praat om hem te waarschuwen over de eerste Triwizard taak. Na dit tafereel word je helaas weer geflitst naar het Level Select Scherm en zoals gebruikelijk wordt daarop een nieuw Level vrijgemaakt: Tovertournooi-opdracht 1: de draak. Best is hier toch naar ons Level terug te keren en het af te werken voor zover mogelijk. 

Dan op naar Sublevel 2: Verboden Bos, Terugkeer!
Level 4 
Verboden Bos 
Terugkeer 
Terug in het Level Select Scherm is het tijd om wat meer Kaarten te kopen voor Harry, Ron en Hermione. Selecteer Verboden Bos en je wordt teruggeflitst naar de achthoekige ster-tegel in het Woud. We begrijpen nu dat zulk een Checkpoint ook een plaats is waar je terugkomt zo je bezwijmt. Ga rechtsaf en zie daar een Triwizard Shield in de lucht zweven. Maar hoe geraken we hier bij? Dit zwevende Shield kan namelijk niet worden aangetrokken met Accio!
Neem alle Pumpkin Pasties en Cauldron Cakes die hier liggen ga noord van die tegel waar je voor de verandering nog eens 3 Dugbogs op je kop krijgt. Verder linksaf moet je een bed giftige Paddestoelen met een Bubotuber katapulteren. Beheks hier ook je 2de Paddestoel (dus degene die nadien rood worden). 
Dan komen weer 3 Dugbogs op je af en daar zie je een blok staan voor de muur van de Ruïne. Dit blok moetje nu met verenigde Wingardium Leviosa helemaal terug naar die tegel verplaatsen en dat dient in verschillende stappen te gebeuren. Manoeuvreer dat blok dan tot onder het Triwizard Shield rechts van de tegel. Neem nu je Triwizard Shield.
Zoals steeds wordt je dan weer geflitst naar het Level Select Scherm. Kies nu terug Verboden Bos zodat je weer op die tegel belandt. Neem nogmaals de goodies die in de buurt liggen en keer helemaal terug naar dat ontoegankelijke gebied waar ik in vorig Sublevel er op gewezen heb die plaats te onthouden. Maak kennis met 4 Bogdugs op je weg terug en reken er mee af. 
Nu is die vroegere afsluiting vervangen door een perk van giftige Paddestoelen! Er staat een Bubotuver voor, maar ga niet te ver zuidwaarts of je krijgt weer af te rekenen met een horde Dugbogs. Katapulteer de Bubotuber driemaal naar de Zwammen.
De weg is dan vrij en wat verder rechts kan je nu de 4de Paddestoel Beheksen. Betreed dan een Blast-Ended Skrewt Arena en neem het vuurspuwend monster van achter te grazen. Er is een Triwizard Shield maar pik eerst wat nuttigs in alvorens dit Shield te grijpen. Neem dan links je 9de Mini-Shield.
Blus de vuren die de Skrewt heeft aangestoken en verderop ligt er een Cauldron Cake en een Pumpkin Pastie. Katapulteer een van die drie Bubotubers weg en Beheks daarachter je 3de Drakenbeeldje. Neem nu dat Triwizard Shield. Van het Level Select Scherm ga weer naar het Checkpoint van het Verboden Bos. 
Keer terug naar die giftige Paddestoelen die de weg naar de Arena versperren maar sla deze keer linksaf. Vernietig de Dugbogs die er verschijnen. Ga verder tot bij 3 rotsblokken die voor een bed van giftige Paddestoelen staan. Verplaats de rotsen en maak gebruik van die Bubotuber om de weg vrij te maken.  
Het vervelende is nu dat je dit deel der tocht langs voren ziet. Je moet wel 20 keer proberen met die Bubo om juist op die Zwammen te richten. Zoals gewoonlijk komt dan een portie Dugbogs op je af tot je bij de boom een splitsing ziet. Links is de weg vrij, maar die loopt uiteindelijk dood. Rechts staan twee Bubotubers voor een bed giftige Paddestoelen, dus maak die weg vrij en ga verder rechtsaf (in vooraanzicht). 
Dan kom je nog giftige zwammen tegen en daarachter is de Kooi van de Vuurspuwende Draak! Boven op de kooi zweeft een Triwizard Shield en links ervan baadt er nog een in vuur. Merk je dat blok daar aan de rechterzijde? Verplaats dat met gezamenlijke Wingardium Leviosa tot voor de kooi zodat de Vuurstralen van de Draak daardoor geblokkeerd worden.  
Vooraleer het Triwizard Shield uit de vlammen te nemen is het raadzaam het gebied goed af te speuren. Raap maar al eerst een Pumpkin Pastie op. Wandel dan wat terug naar een vrij donkere plaats waar je 5de Paddestoel verscholen staat om te Beheksen.  
Links en rechts van de Drakenkooi staan giftige Zwammen. Pak de linkse eerst aan met de Bubotubers en neem je 10de en finale Mini-Shield. Wat verder rechts staat je 4de Drakenbeeldje om te beheksen. Blus dan gezamenlijk het vuur en neem het eerste Triwizard Shield naast de Kooi.  
En … keer nogmaals weer naar dit Level voor een korte, doch belangrijke opdracht waarbij SNELHEID voorop staat. Terug op de achthoekige ster tegel loop je zonder dralen naar links tot je aan de rechterkant je eerste bed giftige Paddestoelen ziet. Loop intussen voorbij die horden van Dugbogs en laat je vrienden er mee afrekenen. Gebruik als de bliksem die Bubo om een weg te banen naar de Verdwijnende Kaart die daarachter zweeft, en graai die weg voor ze verdwijnt.  
Druk op ESC en Level beëindigen. Terug binnen in het Level Select Scherm heb je nu een keuze. Als je de Herbivicus Spreuk uit Level 7 hebt, kan je naar het volgende Sublevel gaan.
Dus op naar het volgende Sublevel: Verboden Bos, Herbezoek...
...en anders is het op naar Level 5 Tovertournooi-opdracht 1: de draak

Level 5 
Tovertoernooi-opdracht 1: de Draak 
  
In dit eerste van drie Tovertoernooi-opdrachten zal Harry vliegen op zijn Firebolt doorheen een Bos, Hogwarts en een Meer, gevolgd door een Draak die constant bommen afwerpt. Vermijd ergens tegenaan te botsen omdat je dan gezondheid verliest. Op zijn dolle vlucht ontmoet Harry twee soorten Cirkels waar hij doorheen kan vliegen – of mijden: 6-Bonen Cirkels en volle Blauwe Cirkels.  
Als je door een Bonencirkel vliegt (of hem raakt), worden 6 Bonen bijgeteld op je meter links bovenaan het scherm. Vliegen door een Blauwe Cirkel doet je tijdelijk 10 keer sneller vliegen – of zelfs meer. Zolang je ook op C blijft drukken verdubbelt je snelheid. Je kan tot 3 Triwizard Shields winnen door deze opdracht te voltooien; 
1. Brons 
2. Zilver 
3. Goud 
Probeer bij je eerste poging doorheen zoveel mogelijk Bonencirkels te vliegen zonder enige versnelling te gebruiken of door Blauwe Cirkels te vliegen. Ik haalde dan Brons, goed voor 1 Triwizard Shield. 
Bij je tweede poging doe je hetzelfde maar drukt enkele keren op C tussen Bonencirkels in waar het veilig is. Ik haalde dan Zilver, goed voor een 2de Triwizard Shield.  
Bij je derde poging – om Goud te halen – moet je ook de Blauwe Cirkels gebruiken om je snelheid echt op te drijven. Als je twee soorten Cirkels bij elkaar treft kies dan ALTIJD de Bonen! In de Hogwarts sectie blijf je C steeds ingedrukt houden omdat je daar het traagste vliegt en er geen Blauwe Cirkels zijn.  
En je kan hier altijd later nog terugkomen om een beter resultaat te halen. Enkel 1 Triwizard Shield is nodig om het volgende Level te ontsluiten, dus met Brons zit je eigenlijk al goed. Daarna heb je nog 1 Triwizard Shield nodig om nog een volgende locatie vrij te maken. 
Maar met 1 Shield wordt Level 6 ontsloten: Prefect’s Bathroom. Brons is dus voldoende om verder te gaan, en je hebt vervolgens nog slechts 1 Triwizard Shield nodig om een volgende locatie te openen. Dus nu is het tijd om naar Zijne Majesteit’s Badkamer te gaan … Level 6!
Op naar Level 6: Badkamer van de klassenoudsten, het Gouden Ei...

Level 6 
Badkamer van de Klassenoudsten 
Het Gouden Ei 
Klokken luiden...
Potter. Ik weet dat ik je nooit heb bedankt voor de waarschuwing over de Draken. In de Badkamer der Klassenoudsten kun je een lekker bad nemen. Het wachtwoord is... Limoentjesfris... 
Aardig cadeautje van Cedric! Onze vrienden betreden nu de Badkamer...
Ben je zeker dat enkel de Klassenoudsten deze Badkamer mogen gebruiken? 
Harry raapt daar een Gouden Ei op maar laat het uit z’n handen vallen zodat het in een gat rolt en verdwijnt. Dit Ei moet je zien terug te vinden! 
We moeten door die muur zien te geraken! 
Hermione verwijst naar een brokkelig stuk muur tussen twee rokende Ketels. Beheks eerst je 1ste Drakenbeeeldje aan de overzijde van de enorme badkuip (heel moeilijk om juist te richten – als je mist, krijg wel wat Bonen uit het water).  Aan de rechterkant staat een rij toiletten. Beheks veelvuldig alle groene deuren om er tal van Bonen (! …) uit te halen. 

Richt Wingardium Leviosa op een Ketel en smak die tegen de muur. Herhaal dit een aantal keer tot er een gat is uitgebroken groot genoeg om door te kruipen.  
Ga naar binnen en een filmpje toont hoe het Gouden Ei aan de andere kant uit een pijp komt gerold en op het water blijft zweven. Hoe daar nu bij te geraken? 
Loop eerst naar de linkerhoek en Beheks een Vissenbeeld herhaalde keren voor Bonen. Wat verder trek je links een metalen valbrug neer met gezamenlijke Carpe Retractum. Beklim een hoger gelegen deel en Beheks ook hier 3 Vissenbeelden die tegen de linkermuur staan. Neem de Ketel in de hoek en smijt hem telkens naar een van twee Stoomkachels die verder staan. Als ze ontploffen, geeft de eerste Bonen en de tweede je 1ste Mini-Shield. Verzamel 10 Mini-Shields om een Triwizard Shield te winnen. 
Keer terug naar de valbrug en gooi een Ketel naar de Stoomkachel (die Bonen bevat) en dan naar drie roestige pijpen die daarachter staan en je doorgang belemmeren. Wees voorzichtig bij die stoom blazende Vissenkop en passeer tussen twee stoomstralen in. Spring naar beneden maar loop niet door de stoomstraal die van boven uit een enorme Kraan komt. Links beklim je een hogere plaat en links daarvan nog eens twee platen. Verniel de Stoomkachel met de Ketel en Accio wat Bonen. 
Trek volgende valbrug neer die naar een hoger deel leidt. Vooraleer daar op te klimmen neem nogmaals die Ketel en werp hem op de Stoomkachel die daar boven staat. Klim naar boven en neem de Bonen en je 2de Mini-Shield. Rechts staat die grote Kraan die stoom spuit. Verdraai die een kwart draai door een gezamenlijke Carpe Retractum.  
Dan verschijnt er telkens een koppel Erklings keer op keer. Beheks het eerste paar en neem hun Bonen. Ontplof de Stoomkachel, neem de Bonen en leg het tweede paar Erklings neer dat intussen is verschenen. 
Loop hier vlug terug naar beneden langs al die lagere platen en op de gaanderij kan je nu passeren omdat die Stoomkraan is verdraaid. Verderop trek je een nieuwe valbrug neer en klim op het hogere deel. Verdraai een andere grote Stoomkraan naar links en raap een Cauldron Cake op naast de rokende Ketel. Werp de Ketel naar de Stoomkachel en vind daar je 3de Mini-Shield.  
Weer komen die Erklings onophoudelijk in paren te voorschijn. Stuur het eerste paar de Bonen in en neem vlug die Ketel terug op. Werp hem op drie roestige pijpen die zich juist onder die Ketel op een lagere gaanderij bevinden. Rep je hier terug naar de valbrug en ook op deze gaanderij komen deze keer massa’s Erklings van alle kanten op jullie af. Tijd dus om je machtigste Bezwering te doen: Magicus Extremos! Volg verder tot je de vernielde pijpen van daarnet passeert en draai links mee met het pad. 
Pak een Cauldron Cake voor je Gezondheid en merk dat rechts beneden op een plaat in het water een heus Triwizard Shield zweeft. Dit kan je niet met Accio onttrekken. Je moet wachten op een sterkere Bezwering die je in het volgende Level verdient en dan hier terugkomen. Onthoud dit Triwizard Shield. Ook hier vallen Erklings aan. 
Schud twee Vissenbeelden leeg en bereik een helling die neerwaarts leidt. Voor deze helling kan je een hoger platform beklimmen. Werp de Ketel naar de Stoomkachel in het midden en bemachtig je 4de Mini-Shield. Bemerk tevens een andere valbrug.
Rammel de Bonen uit het Vissenbeeld. Je kan die valbrug desgewenst neerhalen maar dan bereik je terug een hoger niveau waar je net geweest bent. Dus neerhalen, maar niet beklimmen. Pak de Ketel op en werp hem naar een Stoomkachel die beneden aan het einde der helling staat. Ga de helling af en vergaar je 5de Mini-Shield.  Er staat nog een tweede Stoomkachel waarnaast je een Pumpkin Pastie kunt oprapen. Die tweede Stoompot pakken we zodadelijk aan. 
Ga de smalle stijgende richel op. Boven passeer je een vuur aan elke zijde en bereik je een open patio met een Salamander vuur. Doof vuur en Salamanders voorgoed. Het Vissenbeeld is enkele Bonen rijk en aan de andere zijde Beheks je het 2de Drakenbeeldje. Er staat een Ketel naast dat Beeldje. Werp die naar die tweede Kachel van daarnet die beneden staat en ren er terug naartoe. Vind daar je 6de Mini-Shield en keer terug naar de hogere patio. Daar zie je ook een achthoekige ster-tegel op de vloer, een Checkpoint dus. Links en rechts leidt telkens een helling naar beneden. Neem eerst de rechtse helling en Beheks er je 1ste Waterkraan. Dat is een klein paaltje en zo moet je er nog meerdere vinden om beloningen te verkrijgen.  
Volg nu de andere helling en vind tussen twee Vissenbeelden je 3de Drakenbeeldje om te Beheksen. Met de Vissen weet je wat te doen. Loop verder naar een valbrug en trek die neer (deze valbrug zal steeds neer blijven als je terugkomt). Verniel met een Ketel de Stoomkachel aan de linkerzijde die je 7de Mini-Shield bevat. 
Je 2de Kraantje staat wat hoger naast de Ketel, dus Beheks dat. Stuur de Ketel naar de Stoomkachel links van het Kraantje en Accio de Bonen. Loop naar de volgende valbrug en trek neer (deze valbrug is volgende keer terug open). Klim opwaarts en Beheks twee Vissenbeelden aan de rechterzijde. ONTHOUD die Vissenbeelden voor je tweede bezoek straks. Klim op de uitkijkpost vanwaar je een mooi zicht heb op dit hele gebied. Je ziet de ingang van de Badkamer, een Salamandervuur beneden en het Gouden Ei op het water onder de pijp.
Neem de Cauldron Cake in de hoek maar laat de Ketel met rust. Spring naar beneden en loop naar dat Salamandervuur. Kuis de hele boel hier grondig op: vuren en Salamanders. Schud Bonen uit twee Vissenbeelden en nu komt het echte werk. Van hieruit kan je het Ei terug de pijp in blazen naar de Badkamer met Carpe Retractum!  
Nu zullen ook jullie moeten terugkeren naar de Badkamer van de Klassenoudsten – maar niet langs diezelfde pijp. Keer terug en merk dat de Vissenkoppen stoom spuwen. Loop door tijdens de intervallen en achter de valbrug wemelt het weer van de Salamanders. Pak aan, die beesten en hun vuren. Nu bestaat er ook een kortere weg terug naar de Badkamer. Zie je die valbruggen in een rij aan de overkant staan? Die moet je een voor een neerhalen.  
Keer terug naar het verhoog en spring daar rechts af. Dit pad leidt naar de valbruggen maar let op een stomende Vissenkop links. Loop rechtsaf alle vier de bruggen over, en klim twee keer hoger naar de weg die rechtstreeks naar de Badkamer leidt. Rep je zo snel mogelijk naar de ingang: passeer er massa’s stomende Vissenkoppen en horden Erklings die je best allemaal negeert. Eens daarbinnen volgt een filmpje hoe het Gouden Ei zich opent en een Triwizard Shield doet onluiken. Neem het Shield.
Je wordt geflitst naar het Level Select Screen waar nu een nieuwe locatie is vrijgemaakt: Herbivicus (Kruidenkunde). Keer echter terug naar het Prefect’s Bathroom Level waar je terechtkomt op de bekende achthoekige ster-tegel in de Patio.
Keer nu nogmaals terug naar de Badkamer, maar deze keer kan je de kortere weg langs de 4 valbruggen niet meer nemen omdat nu die drie verroeste buizen zich terug hebben hersteld. Volg daarom de helling aan de Noordzijde langs de smalle richel naar beneden, ren de trappen op en rechts klim je op de richel. Beheks op dit plateau de Vissenkop en haal de Valbrug neer. Dus nu begrijpen we waarom die brug daar werd geplaatst!  
Langs de Brug klim je op het hoger gelegen vlak met de twee Stoomkranen, de Ketel en de Stoomkachel. Je kan eerst de Bonen uit die Kachel halen. Verdraai dan elke Stoomkraai een kwart draai en daar verschijnen die ellendige Erklings weer in koppels zonder ophouden. Maak er je van af en gooi die Ketel nogmaals naar beneden op die drie roestpijpen. 
Rep je hier nu naar beneden langs de Valbrug en spring van dit plateau. Ren verder langs de kapotte pijpen tot je rechts weer een richel kunt beklimmen. Klim op twee platen links terwijl Erklings je langs alle kanten blijven bestoken. Op de bovenste Catwalk kan je een Ketel naar de pijpen beneden werpen om de doorgang vrij te maken.  
Ga terug naar beneden en klim op de gaanderij waar je net die pijpen hebt gebroken. Deze gaanderij leidt recht naar de ingang van de Badkamer. Spurt er langs, trek je van die horden Erklings niks aan en maak dat je in die Badkamer geraakt!  
Beheks nogmaals de W.C.’s voor Bonen en kruip dan in de kuip om te merken dat er zich een grote barst op de bodem bevindt. Licht een van de Ketels op en werp die op die barst. De vloer breekt open... en onthult een verborgen Triwizard Shield! Neem het Shield en beland dan terug in het Level Select Scherm. Kies nu terug dit Level en beland op het achthoekige Checkpoint. 
En al wat nu nog telt is SNELHEID! Ren de linkse helling af en de Loop die Salamanders voorbij tot voor de valbrug. Je partners rekenen er wel min of meer mee af. Trek de valbrug neer en rep je naar de Verdwijnende Kaart tussen de twee Vissenbeelden waar ik je vroeger attent op maakte. 
Missie afgewerkt en nu tijd voor een pauze. Druk ESC en kies Level beëindigen. In het Taken (Quests) Scherm heb je nu 4 van de 5 Verdwijnkaarten vergaard. Nog een te vinden en dan krijg je de grote Kaart. Keer nu terug naar dit Level voor je volgende bezoek.

Op naar het laatste Sublevel: Badkamer van de klassenoudsten, De Lelievijver...

Level 6 
Badkamer der Klassenoudsten 
De Lelievijver 
Vanop het achthoekige Checkpoint in de Patio kan je steeds weer eerst dat Vissenbeeld leeg Beheksen. Herinner je je die helling rechtsaf die in het water eindigde? Welnu dat waterpeil schijnt thans gezakt te zijn want die helling leidt nu naar een gebied aan de overkant. Al onze volgende trips gaan nu naar een Vijver die bezaaid is met gesloten Lelies. Herinner je die Lelies goed. 
Eerst zie je rechts van het pad naast de Vijver een trap neerwaarts gaan. Neem deze eerst trap en spring op het einde naar beneden. Merk daar drie roestige pijpen voor je en aan je rechterzijde twee lagere houten platforms die nog lager leiden naar een verplaatsbaar blok. 
Verplaats dit blok naar de andere zijde van de lange afgeronde muur rechtsaf naar een pleintje waar een Mini-Shield is en smak het tot tegen de muur aan de andere zijde der pijpen waarboven je een Ketel ziet staan. Neem je 8ste Mini-Shield en een paar Erklings verschijnen plots om je aan te vallen. Maak er Kippen, Ballons of Konijnen van en haal de Bonen er uit. 
Klim via het blok op de muur, en verniel de pijpen met die Ketel. Wip terug naar beneden en verplaats het blok weer naar de andere zijde van de lange muur. Manoeuvreer dat blok langs elk der twee houten platen tot boven op de muur en klim daar eveneens op. Stuur het blok tussen de pijpen naar de andere kant tot bij een hogere muur, ga ook naar de andere kant. Klim via het blok op de muur en neem een Triwizard Shield.
Terug in het Level Select Scherm keer terug naar de Patio, Beheks de Vis nogmaals, en volg nu je weg langsheen de Lelievijver. Reken af met Erklings en haal er Bonen uit 2 Vissenbeelden. Merk in de Vijver 2 Triwizard Shields waar je nog niet bij kunt. Ren de trappen op en ontmoet weer 2 Erklings linksaf. Trek de valbrug neer en klim hoger. Bij de volgende trappen kan je het 3de Kraantje beheksen. Op het plein boven de trappen liggen twee Salamandervuren. Blus die van veraf voordat die akelige beesten eruit spruiten. 
Gooi de Ketel naar elk der twee Stoomkachels. Elk bevat een Mini-Shield. Neem je 9de en 10de Mini-shields om een extra Triwizard Shield te verkrijgen. Neem nota van een grote Stoomkraan bij de trap en kom dan voorlopig niet aan. Keer terug naar de Lelievijver en vind daar het extra Triwizard Shield. 
Na het Level Select Scherm kies je weer dit Level en belandt op de Patio. Keer weer naar het plein met de Stoomkraan en onderweg doe je weer dat hele circus: Vissen melken, Erklings verslaan, valbrug neertrekken, Stoomkachels vernielen (deze keer voor Bonen) en volgt dan verder de andere trap af naar beneden. Voor de nieuwe valbrug Beheks je het 4de Drakenbeeldje en trekt de brug neer. Trek daarachter nog een volgende valbrug neer en linksaf op het einde van dat pad vind je een Triwizard Shield.  
De andere Triwizard Schields zijn momenteel buiten bereik alvorens je in het volgende Level een nieuwe Toverspreuk hebt verdiend en dan kan je hier terugkomen. Je belandt in het Level Select Scherm, waar je thans... Herbology (Kruidenkunde) selecteert.

Dus op naar... Level 7, Kruidenkunde, Kieuwwier!

MET HERBIVICUS SPREUK (na Level 7) 
Vanop het Checkpoint op de Patio keer je terug naar het plateau met de Stoomkraan waar je net geweest bent (herhaal ook alles). Beheks gezamenlijk de Stoomkraan zodat ze een kwartslag draait. Verdraai die Kraan.
Ren naar de vijver en Bezweer aan de rechterzijde de Lelieknoppen om een pad te effenen naar het eiland. Hier worden jullie aangevallen door... Vampyre Mospen. Baan je weg over het meer verder naar de steiger rechts waar de twee Vissenbeelden staan, en Beheks die. Tussen de Vissen kan je het 4de  Kraantje Beheksen – deze ziet er eerder als een tuinpomp uit. 
Nu kan je verderop de trappen op lopen want die Stoomkraan staat nu verdraaid. Bovenop het platform vallen weer 2 Vampyr Mospen aan. Werk hier alles vlug af want er komen steeds opnieuw Mospen af als je wacht. Neem een Pumpkin Pastie en Beheks je 5de en laatste Drakenbeeldje op het torentje in de linkerhoek. Hier zie je twee Stoomkranen staan. Verdraai enkel degene die vooraan staat.  
Ren terug naar beneden langs de Vissenbeelden, en ga via het eiland naar de steiger aan je linkerkant (dus onder die Stoomkraan die je net hebt verzet). Ren eerst naar het uiteinde om daar een Vissenbeeld te Beheksen en draai dan de hoek om waar je het Triwizard Shield bereikt.  
Vanuit het Level Select Scherm keer je weer terug naar de eerste Stoomkraan die weer opnieuw moet verdraaid worden. Volg dezelfde weg naar dat tweede plateau van daarnet en verdraai nu de andere Stoomkraan. 
Keer terug naar het pad voor het Meer en maak deze keer een pad vrij via het linker eiland naar de steiger, terwijl je weer Mospen van Larven tot in Bonen verandert. Ga de trap op en bij het eerste plateau naast een opslagtank kan je je 5de en laatste Kraantje Beheksen. Ga hogerop en draai een catwalk in waar twee Stoomkranen staan. Raap er een Pumpkin Pastie op en verdraai beide Kranen telkens een kwartslag. Beneden zie je het Shield dat je te pakken moet krijgen.
Daal terug af en langs het eiland naar de weg voor de vijver en verderop naar het plateau met de eerste Stoomkraan. Loop de logende trap af en dan de trap linksaf tot je bij het Triwizard Shield verschijnt. Dit is het laatste Shield in het gebied rond de Vijver. 
Vanuit het Level Select Screen ga je nogmaals naar de Patio en neemt de andere helling aan je linkerzijde. Volg het pad met de valbruggen toen je een kortere weg terug naar Prefect’s Bathroom vond. Laat die 4 valbruggen nogmaals neer en volg ze tot bij de hoek aan het water. Daal af tot bij het water. Doe Herbivicus voor een pad tot bij het Triwizard Shield 
  
En nu... op naar Level 7: Kruidenkunde, Kieuwwier!

Level 7 
Kruidenkunde 
Kieuwwier 
Marcel (Neville) heeft ons een briefje gestuurd. Er staat op: “Kijk eens of je Kieuwwier (Gillyweed) kunt vinden in de Kassen van Kruidenkunde. Daarmee kun je een uur lang onder water ademhalen”. 
Loop de trappen af van het balkon en Beheks/Accio minstens 10 keer een Beker in de hoek om Bonen in te slaan. Vervolg de trappen en raap een Pumpkin Pasty op. Beneden staat nog zo’n Beker en kan je ook het 1ste Drakenbeeldje Beheksen. Een Triwizard Shield in een perk van giftige Paddestoelen is nog onbereikbaar. Onthoud waar dit Shield ligt.
De tuin staat vol Potten om te Beheksen. Meestal breken die na de eerste Bezwering uiteen en spatten er Bonen uit. Merk op dat hier je Beheksing lang alle kanten teruggekaatst wordt en ook andere zaken kan treffen vooraleer hij uitgeraasd is. Beheks je 1ste Spade achter de omheining en je 2de Spade bij de wortel van de Butotuber (die er zelf nog niet staat). Neem er ook een rondhuppelende Chocokikker. 
Rechts is een overgroeide metalen trap waar 3 rotsen de weg versperren. Ga linksaf en Beheks nog meer Potten in de hoek. Opgelet voor stekelige Planten! Accio een Cauldron Cake in een hoger Bloemenperk en nog eentje achter het tegenoverliggende omheinde perk. 
Open de grilpoort en betreed een rond tuintje met een prieeltje in het midden. Ga rond en neem er 3 Pumpkin Pasties op en je 1ste Mini-Shield waarvan je er 10 moet vinden om een exra Triwizard Shield te winnen. Midden in het prieeltje staat een Vogelbeeld met het Herbivicus Toverboek!  
Deze Bezwering zal je nu toelaten Planten en Bloemen te doen laten groeien! Ga terug en experimenteer op enkele Bloemknoppen. Bezweer een Knop lang genoeg met Herbivicus om hem in een Bloem te doen ontluiken zodat deze heel wat Bonen afwerpt. 
Verplaats de rotsblokken voor de trap en doe Herbivicus om je weg naar boven vrij te maken. Klim tot langs de glazen Broeikas met de grote Drakenbeelden en Accio een Cauldron Cake boven op het open raam. 
Beneden aan de volgende trap is je 2de Mini-Shield. Betreed de tweede Broeikas en neem er de trap naar beneden  waar je een Kist en zoveel mogelijk Potten Behekst voor Bonen. Zo gauw je het platform voor de Vijver betreedt, komt daar een reuzeninsect aangevlogen dat onmiddellijk agressief aanvalt.
Gebruik de Vermiculus spreuk om hem terug in een Larve te veranderen en Beheks de Larve die uiteenspat in een overvloed aan Bonen. Open de Lelieknoppen met Herbivicus en bouw aldus eerst een pad naar de rechterzijde van de vijver waar een Eiland is met twee Butotuvers. Werp er een naar het bed van giftige Paddestoelen op het Eiland daarachter en neem er je 3de Mini-Shield.  
Ga naar het midden van de Vijver en bouw een pad naar de overzijde waar een andere Butotuver ook een bed giftige Paddestoelen bewaakt. Intussen blijven horden Vampyr Mospen aanvallen. Katapult de Buto naar de Paddestoelen om later een weg vrij te maken. 
Maak dan een pad naar een vaste plaats naast de Butotuver en merk daar een reusachtige paarse Bloemknop op. Open die zodat een paarse damp zich verspreidt die de Vampyr Mospen aantrekt. Neem een Pumpkin Pasty en ren verder naar je 4de Mini-Shield, 3de Spade en 2de Drakenbeeldje. Rammel nog wat Bonen uit enkele Potten en open die stinkende Reuzenbloem opnieuw. Baan je nu naar de linkerzijde en trek een Valbrug neer.
Terug vanuit the midden van de Vijver ga je helemaal links naar een trap. Loop er op en passeer die Valbrug van daarnet. Open Knoppen op die boom en ga verder tot je volgende Valbrug om neer te halen. Ren naar beneden langs het pad dat nu vrij van giftige Zwammen is, en rep je weg uit deze Serre. Neem de trap naar beneden en daar vind je de achthoekige ster-tegel.  
Trap daar op en Beheks je 3de Drakenbeeldje onder de trap. Als je de 4de Spade ook neemt, poogt een Skrewt dit tuintje in te geraken. Open de poort en ga hem van achteren te lijf. Ook een tweede breekt in de Arena los dus bewerk ook die z’n achterste. Doof dan alle vuren en ga de trappen op voor je 6de Mini-Shield. Links is een boomtak die naar een alkoof met een Triwizard Shield leidt, maar dat is zonder blok niet toegankelijk (dat vind je bij het volgende Bezoek). 
Boven is een gaanderij aan je linkerzijde. Bij de kleine Serre moet je snel handelen want hier blijven steeds meer Vampyr Mospen aanvallen die heel wat schade aan jullie gezondheid kunnen berokkenen. Ga rechtsaf bij de serre tot aan een Valbrug die je neerhaalt waar je niet over kunt omwille van een hiaat. Draai onmiddellijk terug naar de achterkant der Serre tot bij een Triwizard Shield (ook daar kan je niet bij) en loop de Serre naar de Valbrug in. De Valbrug maakte de doorgang mogelijk.
Loop links naar de overgroeide trappen, baan een weg met Herbivicus en betreed een kleine open ruimte met tal van objecten. Beheks in de hoek je 4de Drakenbeeldje en gebruik de Ketel om de twee Vogelbeelden te verbrijzelen voor Bonen. Open de poort – opgelet voor een Vampyr Mosp – en neem daar je 7de Mini-Shield en een Pumpkin Pasty. Met die vorige Ketel kan je ook dat Vogelbeeld neerhalen voor een paar Bonen meer, en ren dan de trap af naar een lager gelegen tuin. 
In de hoek van het laatste trapgedeelte staat nog een Kelk om helemaal uit melken. Betreed dan de tuin met de Butotubers. De Kelken daar zijn helaas leeg maar je kan er je 5de en laatste Spade Beheksen en een aantal Potten ledigen. Breek de Pot links van de 3 Butotuvers en kruip achter hen aan om je er 8ste Mini-Shield te ontfutselen. Beheks je 5de en laatste Drakenbeeldje achter het bed van giftige Zwammen.  
Ga naar de volgende Broeikas en ren de draaitrap op. Jazeker, Professor Sprout koestert haar Planten... 
Bestrijd Vampyr Mospen, verzamel Pumpkin Pasties, gebruik Herbivicus om hoger te kunnen treden, en ergens in het midden worden jullie door een heuse horde Vampyr Mospen aangevallen. Doe Magicus Extremos en tegelijk Vermiculus om ze allen terug tot Larven te maken. Bonen Kassa!! Verderop zweeft er een Triwizard Shield bij het plafond. Dat is het Shield dat we moeten krijgen.
Helemaal boven kan je het 9de Mini-Shield inslaan. We moeten de Sproeier vernielen! Ik hoop dat Professor Sprout de Reparo Betovering beheerst... 
Beheks/Accio eerst de Beker die daar staat voor extra Bonen zodat je Magicus Extremos meter terug herstelt! Gebruik een Ketel minstens vier keer om de reusachtige Sproeier te doen kantelen en naar beneden storten. Dan breekt heel de Hel voorwaar los. Tientallen Erklings kruipen binnen en vallen aan. Gebruik Magicus Extremos en Beheks ze allemaal tot Bonen! 
Ren nu helemaal terug naar beneden langs die draaitrap en Beheks alle Erklings die je tegenkomt. Eens beneden brandt een groot vuur waarboven het Schild zweeft. Blus met z’n allen dat vuur met Aqua Eructo en als het gedoofd is kan je het Triwizard Shield incasseren.  
Dan ga je terug naar het Level Select Scherm. Een nieuwe locatie is thans ook vrijgemaakt: Tovertournooi-opdracht 2: het meer. En je zult 11 nieuwe Triwizard Shields moeten winnen om de volgende locatie vrij te maken! Nieuwe kaarten zijn nu ook beschikbaar. Je kan setjes 5 voor Harry, Ron en Hermione nu vervolledigen. En nu terug op naar Kruidenkunde voor ons tweede bezoek... 
Op naar het laatste Sublevel: Kruidenkunde, Verkenning der Serres...

Level 7 

Kruidenkunde 

Verkenning der Serres 

Terug op het stervormige Checkpoint Beheks/Accio je verscheidene keren de Emmer en de Kruiwagen. Bezweer 3 Bloemknoppen in de perken met Herbivicus. Dit levert allemaal Bonen op. Telkens je hier terugkomt – en dat is tal van keren in dit Sublevel – moet je dit alles herhalen. 

Open de grilpoort en betreed de “Arena”. Overal staan kleine rotsblokken verspreid en is er een open gat in het midden. Verplaats vliegensvlug een rotsblok naar dat gat, en dan nog een blok vooraleer de ene na de andere Vampyr Mosp uit dat nest komt gevlogen. Twee blokjes zijn voldoende om het gat af te sluiten, en mochten er al een paar Mosps uit ontsnapt zijn, maak er dan Larven en vervolgens Bonen van. 

(OPMERKING: in de hoek staat ook een groot rotsblok dat voldoende is om het hol helemaal op zichzelf af te sluiten. Maar hier heb je gezamenlijke Wingardium Leviosa voor nodig en dan zijn er reeds zoveel Mospen buiten dat je het ding er haast niet meer op krijgt. Voor kleine blokken volstaat 1 persoon om het op te tillen). Sluit het hol eerst af met twee kleinere rotsen.
Neem een Pumpkin Pasty en Beheks/Accio de Potten in de hoek. Zie je dat blok voor die opening staan waardoor vorige keer die tweede Skrewt de Arena in liep? Verplaats het met gezamenlijke krachten op het plateau boven de trap, voor de tak.  

Van op de trappen en het blok kan je nu de Bloemknoppen met Herbivicus op de tak openen en zo de holte bereiken waar dat Triwizard Shield hangt. Ga de grot in en neem het Triwizard Shield.
Nu ga je weer naar het Level Select Scherm. Keer terug naar het Checkpoint en neem daar eerst weer alle goodies die er te rapen zijn. Open de poort en ren als gek langs dat Pumpkin Pasty (dat je inslaat) naar het blok dat nu weer voor de ingang staat en kruip door de openingen de gang in – vooraleer alle Vampyr Mosps weer uit dat gat komen gevlogen.  

De gang leidt naar een Broeikas met een Vijver waarop een Triwizard Shield drijft. De enige toegang tot die Vijver is vooraan. Open echter nog niet de Lelieknoppen maar blijf rennen naar links waar twee Reuzenknoppen staan voor paarse Bloemen die Vampyr Mosps aantrekken en die komen daar in horden op je af – steeds opnieuw. Open de tweede Knop zodat de Vampyr Mosps daar naartoe vliegen en dan de eerste Knop.  

Terwijl de Vampyr Mosps nu boven de eerste Bloem rondhangen, ren dan naar de opening waar je vlug de eerste twee Lelies opent. Zie je hoe de Mosps rond die bloem vliegen?
Intussen zijn de Mosp Bloemen al terug gesloten en komen de Vampyr Mosps reeds op je af. Ren terug naar de Mosp Knoppen en open de eerste opnieuw. Loop verder de vijver in en open de volgende Lelieknop(pen). Hoewel je partners de Vampyr Mosps of afstand pogen te houden zal je toch 2-3 keer bezwijmen, maar op deze wijze kom je er nog vanaf met de minste schade.  

Pak je Triwizard Shield en je wordt geflitst naar het Level Select Scherm. Kies terug Herbology en je belandt op het Checkpoint. Open het hek en ren naar de trappen aan de overkant der Arena langs dat Pumpkin Pasty. Spurt de trappen op tot boven en je belandt linksaf op een gaanderij tussen twee kleine glazen serres in. Blijf echter doorlopen zonder dralen en keer linksaf waar je een Valbrug neerhaalt vooraleer de Mospen daar weer zijn (NOTA: desnoods kan je wel vlug een Pumpkin Pasty van een raam met Accio halen). Merk links een andere Valbrug met een Mini-Shield er voor. Haal de tweede Valbrug eerst neer. Loop over de Brug en linksaf kan je weer een Pumpkin Pasty van een open raam met Accio incasseren.  

Volg bij de hoek rechtsaf, neem je 10de en laatste Mini-Shield en laat die Valbrug neer. Daarachter is het extra Triwizard Shield – de beloning voor je 10 Mini-Shields! Neem het Triwizard Shield.
En waar gaan we weer naartoe? … juist! Kies terug Herbology en keer terug naar het punt waar je het extra Triwizard Shield vond. Volg rechtsaf bij de volgende hoek tot bij een volgende Valbrug en laat die neer. Keer om, loop langs de vorige valbrug rond de serre en neem de eerste ingang linksaf.  

Ga rechtsaf naar een volgende Valbrug om neer te laten. Draai om en neem de eerste ingang linksaf, daarna linksaf en weer de eerste ingang links de Serre in waar je nu de Brug rechtsaf neemt. Draai nu helemaal langs de achterzijde van de Serre tot aan je volgende Valbrug om neer te laten.  

Keer om en loop nu terug langs de achterzijde van de Serre naar de overkant waar je de eerste ingang links neemt. Ga linksaf en neem de verbinding tussen de twee Serres. Steek terug over naar de eerste Serre. Ga daar rechtsaf en ziedaar het Triwizard Shield dat je vorige keer reeds had gezien!  

Je gaat naar... je weet wel waar, en keer weer naar het Herbology Checkpoint. Keer terug naar de Serres van daarnet maar volg nu rechtsaf van de eerste Serre naar de overgroeide trap die naar de verste Broeikas leidt waar je vroeger het Gillyweed hebt gevonden. Vergeet de Beker niet en terug beneden in de tuin wemelt het er van de Dugbogs! Pak die aan. 

Neem je 5de en laatste Spade van onder een boom en gebruik de Butotuver in het midden om een bed giftige Paddestoelen aan de rechterzijde te katapulteren die een Triwizard Shield afschermen. Dit richten is heel moeilijk omdat die Buto tamelijk veraf staat. Als de Zwammen weg zijn neem dan het Triwizard Shield. En... op naar het Level Select Scherm en terug naar de achthoekige ster-tegel. 

Deze keer moet je helemaal terug naar het begin van het Level. Neem alles aan goodies wat je enigszins vindt tot je terug in de eerste tuin belandt (NOTA: loop ook even die trap op om een Pumpkin Pasty te pakken). Nu staat die Butotuber daar toch! Katapulteer de giftige Zwammen ermee en neem het Triwizard Shield.  

En hopla! Weer terug naar het Level Select Screen. Nu moet je nogmaals weerkeren naar het begin van het Level, maar deze keer tot in dat ronde tuintje waar het je het Herbivicus Toverboek had gevonden. Leviteer de Ketel achter het prieeltje en smijt het brokkelige stuk muur kapot tussen de tak die achteraan loopt. Gebruik Herbivicus om het Triwizard Shield te benaderen. Breek de muur... en pak het Shield.
Beam terug naar het Level Select Screen en keer nog een keer weer naar Herbology voor een hele belangrijke, laatste missie: eentje waar je SNEL moet zijn en VEEL GELUK hebben!! Vanop het achthoekig stervormige Checkpoint ren je vliegensvlug de trap op naar de gaanderij boven het grote meer in de vorige Broeikas. Als je de eerste trap afdaalt draai je even om en kijkt beneden naar het achterste rechtereiland waar je de Verdwijnende Kaart ziet zweven.
Rep je helemaal langs de oppergalerij langs een aantal Bloemknoppen die je moet openen tot bij de trap die tot in de Vijver leidt. Dan moet je een weg banen langs te openen Lelieknoppen die de kortste weg naar het eiland vormt. Als je geluk hebt en niet te veel keren door Vampyr Mospen bewusteloos wordt gestoken bereik je bijtijds het eiland en kan je nog vlug naar de Kaart rennen voor ze verdwijnt.  

Druk ESC en kies End Level. Kijk in het Level Select Screen naar Quests. Nu je de 5 Verdwijnkaarten heb bemachtigd krijg je de 6de grote Kaart extra!  

Op dit moment zou ik voorstellen terug naar de vorige Levels te keren en deze volledig af te werken nu je over de Herbivicus Spreuk  beschikt, vooraleer verder te gaan naar Level 8. 

Op naar Level 8:Tovertoernooi-opdracht 2, het meer...
Level 8 

Tovertoernooi-opdracht 2: het Meer 

 

Welkom bij de tweede opdracht. Gisteravond is onze Kampioenen iets ontnomen wat hen dierbaar is. Datgene ligt nu op de bodem van het Zwarte Meer. Hun opdracht deze ochtend is om het terug te krijgen. Kampioenen, jullie mogen beginnen!  

De richting onderwater die Harry hoeft te volgen is aangegeven door Cirkels bestaande uit 6 Bonen en dat aantal wordt bij je teller gevoegd als Harry er langs of door zwemt. Je kan tot 3 Triwizard Shields winnen met Brons, Zilver of Goud. En Harry moet ook zijn vrienden ter hulp komen.  

Onder water zit het vol Grindylows en … als je daarrond een Blauwe Cirkel ziet verschijnen Beheks hen dan omdat die engerds giftig groen slijm spuwen dat Harry vertraagt op zijn weg. En als je Goud wil halen is tijd van het grootste belang hier!  

Blijf constant C indrukken om sneller te zwemmen en Beheks Gillyweed (Kieuwwier) om even extra snelheid te krijgen. In het eerste gedeelte zwemt Harry bij de bodem van het meer doorheen rotsformaties en zeewier tot hij het voorportaal bereikt van een verzonken ruïne. Je staat hier dan stil en moet alle Grindylows Beheksen om de poort te openen. Blijf niet stil hangen maar beweeg op en af, links rechts, boven, onder, terwijl je blijft Beheksing schieten. Eens de poort geopend zwem dan door adembe-nemende ruines en je zult er zelfs een Zeemeermin ontmoeten:
Je had een uur de tijd, daarbinnen,
Moest je wat we roofden weer herwinnen
De helft is om, dus geen gedraal,
Of wat je zoekt wordt wormenmaal...
Binnen in de ruïne zijn twee gesloten doorgangen die Harry moet doorbreken door herhaalde Beheksing op de daksteunen toe te passen vooraleer hij verder kan zwemmen.  

Dan kan je uiteindelijk ontsnappen door een lattenwerk en misschien... Brons winnen, en 1 Triwizard Shield erbij. Herhaal de Taak opnieuw en Beheks meer Grindylows, zwem sneller en met een kortere tijd win dan... Goud!! 2 Triwizards Shields extra 

De Beloning voor Brons is je 36ste, voor Zilver je 37ste, en voor Goud je 38ste en laatste Triwizard Shield.  Nu is je verzameling Shields compleet! Klaar voor de 3de Taak? Op naar de Doolhof!!
Op naar Level 9: Tovertournooi-opdracht 3, de doolhof

Level 9 

Tovertoernooi-opdracht 3: de Doolhof 

Vroeg in de avond plaatste Professor Moody de Triwizard Kelk binnen in de Doolhof. Enkel hij kent de geheime plaats. Kampioenen, bereid jullie voor. Een vreselijke Doolhof vooraan Zweinstein!
Ren rechtdoor op het pad voor je dat met Bonen is bezaaid en volg deze directies (R = rechtsaf // L = linksaf, en het nummer verwijst naar de gang aan die zijde) 

4L – 1L – 2R – 1R – 1R – 2L – R – L 

En dan eindig je op de centrale Laan van de Doolhof. Onmiddellijk sluit een haag zich achter Harry en op het einde van die laan ontmoet hij Cedric en Krum. 

Dit is de kortste weg uit de Doolhof en deze kan je afleggen in een goede minuut, afhangende van hoe handig je bent in het ontwijken van die venijnige zwarte wortels die soms opschieten en je kunnen kwetsen. Als je dan ook nog valt verlies je kostbare tijd. En in dit eerste deel van de Taak kan je de meeste tijd verliezen door wildweg in cirkels rond te lopen. Ontmoet je tegenstanders.
Rennen nu! De takken der hagen beginnen zich te sluiten: Zorg dat je ze voor blijft. Dit is eigenlijk het gemakkelijkste gedeelte van de Opdracht. Bij Y splitsingen neem je links of rechts, het maakt niet uit. Onderweg zal je een paar Pumpkin Pasties vinden om je Gezondheid op te krikken en voor de rest zorg dat je langs achteren niet wordt geraakt door zwiepende takken want dat vertraagt je tijd EN je Gezondheid. Uiteindelijk beland je in de centrale open vlakte – een Blast-Ended Skrewt Arena waar Cedric in een haag gekruisigd hangt gelijk Christus.  

Een der hagen verdwijnt nu in de grond en twee Blast-Ended Skrewts komen op je af. De beste tactiek om deze snertbollen te verslaan is tegen een haag te gaan staan, ze op je af laten stormen en dan snel wegspringen. Dan bonken ze met hun vuurspuwende slurf tegen zo‘n muur en blijven een tijdje sterretjes zien draaien. Dan kan je ze gemakkelijk langs achter Beheksen.  

Als ze beide Bonensoep zijn wordt Cedric van zijn “Kruis” bevrijd en stort neer op de grond. En daar verschijnt dan de Triwizard Kelk! Harry: Kom op, jij mag ‘m nemen.  

Na drie pogingen verdiende ik – afhangende van de tijd: Brons, Zilver en Goud. Brons is echter voldoende om het volgende en laatste Level reeds vrij te maken: Voldemort. En dat is waar we nu naartoe gaan...

Op naar het laatste Level: Voldemort...

Level 10 

Voldemort 

Bij nacht en ontij op een Kerkhof... een gesprek...
Cedric. Ga terug naar de Kelk. Nu... !!!
Ik blijf bij je!
Dood het hulpje. AVADA KEDAVRA!
Harry Potter. De jongen die leefde. Ik ga je kapotmaken.
Crucio! Komaan, Harry. Toon ons eens wat schooljongens allemaal voor Spreuken in hun mars hebben...
Voldemort stuurt een leger van Skeletten af op Harry. Wil je dat ik er een eind aan maak, Harry? 
Beheks de Skeletten die Harry langs alle kanten naderen. Dat is vrij gemakkelijk. O, goed gedaan, Harry! Als Dumbledore je nu maar eens bezig kon zien... Voldemort blijft daar altijd maar gelijk een houten Klaas op dezelfde plaats staan.
Hij blijft Harry venijnige woorden toe smijten: Da’s ‘t manneke, Harry. Je ouders zouden trots zijn. Ik dacht dat je geleerd was hoe te duelleren, Harry... wat een geknoei is me dat! 
Terwijl je afrekent net de eeuwig opdoemende Skeletten kan je intussen her en der Pumpkin Pasties oprapen die je in goede conditie houden. Kleine Koffiepauze? Dat deed pijn he Harry? Wel, wel. Je smerige Muggle [= niet-Tovenaar] moeder zou nogal trots zijn. Voldemort wordt alsmaar gemener uit frustratie daar hij begint door te krijgen dat Harry veel meer krachten heeft opgebouwd dan hij ooit voor mogelijk had gehouden. Ik wil het licht uit je ogen zien verdwijnen... Lord Voldemort’s ware gelaat is verwrongen van haat.
Houd goed Harry’s gezondheidsmeter in het oog. Die gaat wel op en af maar zou toch steeds rond de 100 Harten moeten tellen. Draai je niet om! Expelliarmus!   
Van nu af combineren Voldemort’s en Harry’s Toverstralen zich tot een Vuurbol tussen hen in die Harry kan bedienen. Gebruik die gebundelde Energie om Skeletten neer te slaan en graven en beelden te vernielen. Zo kan je sneller bewegen tijdens de nakende eindstrijd.  
Voldemort tilt een Beeld op als de Engel des Doods die hij voortdurend op Harry afstuurt. Ontwijk het Beeld als hij het op je poogt neer te ploffen. Dan kan je er een Energiebal op afsturen. Je moeder kan je nu niet helpen, Harry... Sta stil!  Na 10 tot 12 hits ontploft het Beeld.
Heer?  In deze verwarrende scène zien we hoe Voldemort een Betovering afvuurt en de Triwizard Kelk met Accio onttrekt. Verlam hem! Het beeld wordt zwart: Hij is terug. Voldemort is terug... Cedric ligt dood op de grond.
Dumbledore en vrienden naderen nu het strijdveld. In duistere en moeilijke tijden moet men een keuze maken... tussen wat rechtvaardig is of gemakkelijk. Als je ooit weifelt, gedenk dan Cedric Diggory. Een jongen die aardig, dapper en eerlijk was. 
En dit is het trieste einde van dit verhaal: Harry treurt bij een waterval terwijl zijn gezellen in stilte waken. Hoe overtuigend je het verhaal ook vertelt over wat hier vannacht is gebeurd, weinigen zullen geloven dat Voldemort teruggekeerd is. Maar vertel het verhaal zoals het hoort.


Einde...
