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Laatste dag op Zweinstein
Je krijgt van Professor Perkamentus en Professor Anderling een resultatenlijst te zien waaruit blijkt dat je nog niet alle Parkoersen Hippogrief-vliegen hebt afgelegd en dat je nog alle Verzamelkaarten in je bezit hebt. Click linksonder op de pijl om die zaken alsnog af te ronden.

Laten we maar eerst de meest ellendige klus maar gaan klaren... het volbrengen van het Hippogrief-vliegen. Neem maar alvast van mij aan: daar kon je wel eens een hele kluif aan hebben!

Loop de binnenplaats van Zweinstein op en ga linksaf naar de poort naar de tuin. Ga voorbij de twee harnassen de tuin in en ga de trap af. Loop rechtdoor de poort door.

Omdat je pas drie Parkoersen hebt afgelegd, moet je er nog twee zien te volbrengen. Click op Spelen om met het vliegen te beginnen. Je ziet dan dat je nu een score van 4900 moet halen. Met een beetje inspanning moet dat wel lukken. Als je het vliegen goed hebt volbracht, levert dat op de Zwerkbalkaart # 4 Roderick Pineut (1189-1987) - Zoeker van het Engelse nationale Zwerkbalteam. Engels recordhouder voor de snelste vangst van de Snaai, drieëneenhalve seconde.

Tip: als je ronde vier met succes hebt volbracht, raad ik je aan even met het vliegspel te stoppen, naar de tuin te lopen en je spel op te slaan bij het Opslagboek! Anders moet je dit Parkoers opnieuw doen als je helemaal met het spel stopt!

Nu komt het allerergste van alles... ronde 5! Je mag bij deze ronde vrijwel geen enkel doel missen. En doordat de muisbesturing op onderdelen niet naar behoren werkt tijdens het vliegen, is dit echt een rot onderdeel van het spel te noemen. Niets is meer frustrerend dan steeds maar weer opnieuw te moeten beginnen alleen vanwege het feit dat de besturing op sommige delen van het Parkoers niet goed werkt. Ik kan alleen maar zeggen: heel veel sterkte!!!

Als je deze laatste missie goed hebt volbracht, levert dat op de Zwerkbalkaart # 5 Sijmen Hamerslag (1492-1560) - Beroemd wegens het ontwerpen van de gouden Snaai.

Als je de vlucht goed hebt volbracht, kies je voor Spel stoppen. Op de vraag of je zeker weet dat je terug wilt naar het Zweinstein-terrein, kies je voor Ja. Daardoor keer je terug naar de tuin. Sla je spel op bij het Opslagboek. Loop naar rechts in de richting van Hagrid's hut. Spreek het medestudentje aan dat links bij het pad staat. Koop de volgende Verzamelkaarten van hem of haar:

Beroemde Tovenaarskaart # 14 Taddeus Turk (1632-1692) - Beroemd omdat hij zeven Snul-zonen kreeg en ze uit walging stuk voor stuk in egels veranderde.

Beroemde Heksenkaart # 4 Bertha het Buitenbeentje (Middeleeuwen, geen data bekend) - Vond brandstapels zo lekker kriebelen dat zij zichzelf zevenenveertig keer heeft laten oppakken in verschillende vermommingen.

Beroemde Tovenaarskaart # 9 Wilfred Elfich (1112-1199) - Eerste tovenaar die door een Afrikaans Experiment werd gespietst.

Beroemde Tovenaarskaart # 12 Dhou Yen (vierde eeuw voor Christus) - Chinese alchemist.

Verder heeft hij geen Verzamelaarskaarten meer voor je te koop. En dat is natuurlijk ook  niet zo vreemd, want je hebt nu op één na alle kaarten... Loop naar links en ga de trap op. Ga de poort door en steek de brug over. Op de binnenplaats loop je naar de voordeur van Zweinstein en ga je naar binnen.

Verrassing.... je wordt binnen opgewacht door niemand minder dan die kwelgeest van een Foppe. Doe snel met z'n drieën de Rictusempra toverspreuk op hem en daarna meteen in je eentje de Glacius toverspreuk. Als je hem voor de laatste keer verslagen hebt, raap je de drie Ketelkoeken op. Ga rechts door de laatste deur de zijkamer in. Ga in de zijkamer meteen naar rechts en ga door het Schilderij met het nummer 7 erboven.

Je komt dan in één keer op de zevende verdieping. Ga rechts de ruimte in en ga links via het schilderij met de dame in wit verder. Loop het winkeltje van George en Fred in. Loop naar het kamertje met de ronddraaiende kaart. Je krijgt nu je tachtigste en meteen allerlaatste Beroemde Tovenaarskaart # 15 Harry Potter - De jongen die bleef leven!

En nu krijg je wel een heel bijzondere beloning. Je mag nog één keertje naar de Bonuskamer. En... dit keer kun je er zolang over doen als je zelf wilt! Dus graaien maar... Behalve een karrenvracht aan Smekkies, Pompoentaartjes en Ketelkoeken, kun je hier nog vijf extra Bonuskaarten vinden.

Eén van die Bonuskaarten vind je in de zijgangetjes op de begane grond en een tweede op de eerste verdieping. De andere drie vind je als je gebruik maakt van de Sponcificeertegels. Het zijn de volgende Bonuskaarten:

Bonuskaart # 1 Goderic Griffoendor (Middeleeuwen, geen data bekend) - Medeoprichter van Zweinstein. Eén van de vier afdelingen is naar hem vernoemd.

Bonuskaart # 2 Rowena Ravenklauw (Middeleeuwen, geen data bekend) - Medeoprichtster van Zweinstein. Eén van de vier afdelingen is naar haar vernoemd.

Bonuskaart # 3 Helga Huffelpuf (Middeleeuwen, geen data bekend) - Medeoprichtster van Zweinstein. Eén van de vier afdelingen is naar haar vernoemd.

Bonuskaart # 4 Zalazar Zwadderich (Middeleeuwen, geen data bekend) - Medeoprichter van Zweinstein. Eén van de vier afdelingen is naar hem vernoemd.

Bonuskaart # 5 Perkamentus - Hoofd van Zweinstein.

Nadat je alles hebt verzameld, loop je naar het midden van de kamer. Doe de Depulso toverspreuk op het Depulsoteken op de vloer. Hierdoor gaan alle kisten langs de muren open en spugen nog meer heerlijkheden naar binnen. Er valt nu helaas niets meer te halen. Nou ja... helaas!?!? Wat moet je er verder mee? Nadat je de hele tent hebt leeggeroofd, ga je door de deur naar buiten. Je staat dan weer in de zijkamer met de schilderijen.

Ga het trappetje af en ga via de voordeur naar buiten. Op de binnenplaats ga je bij het fontein naar links waar Professor Perkamentus en Anderling op je staan te wachten. Loop naar ze toe en je krijgt weer je resultatenlijst te zien.

Gefeliciteerd... je hebt nu alle opdrachten volbracht. Click op de pijl links onder om je resultatenlijst af te sluiten. Perkamentus en Anderling vertellen je dat je het derde schooljaar op Zweinstein hebt voltooid Nu maar heerlijk genieten van een welverdiende vakantie!

