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Red Scheurbek
Loop de open poort door. Doe de Depulso toverspreuk op het teken links van de deur aan de muur. Hierdoor komt er een Sponcificeertegel vrij. Doe de Sponcifico toverspreuk en spring via de tegel omhoog. Je gaat nu eerst verder als Hermelien. Doe de Depulso toverspreuk op de ijzeren ketel voor wat Smekkies. Sla je spel op bij het Opslagboek.

Doe de Draconifors toverspreuk op het standbeeld van het draakje. Vlieg door het open luik naar buiten. Verzamel alle Smekkies en Pompoentaartjes die rondom de vuurbol zweven. Zie dat er vlak onder het dak van de zijgebouwen drie planken met Smekkies uitsteken. Verzamel de Smekkies van alle drie die planken.

Vlieg door de vuurbol en land links op het platform links bovenaan de muur. Spuug het vuur in het daarvoor bestemde bakje. Vlieg weer door de vuurbol en vlieg naar links. Vlieg door de geopende luiken naar binnen. Vlieg naar het plafond en verzamel de drie Ketelkoeken die bovenop de balk liggen. Land op het platform en steek het bakje aan. Je gaat nu verder als Harry. Sla je spel op bij het Opslagboek.

Loop rechtdoor het bijgebouw in. Als je daar naar binnen loopt, komen er uit de kisten een hele hoop Alfjes. Versla die weer met hun eigen Knalbonbons. Als je die verslagen hebt, doe je de Depulso toverspreuk op de ijzeren ketel voor wat Smekkies, twee Ketelkoeken en vier Pompoentaartjes.

Doe de Sponcifico toverspreuk op de Sponcificeertegel en spring via de tegel omhoog. Raap de Chocokikker op en doe de Alohomora toverspreuk op de kist voor nog meer Smekkies en vier Pompoentaartjes, Sla je spel op bij het Opslagboek. Doe de Depulso toverspreuk op het Depulsoteken aan de wand.

Draai je om en doe links de Sponcifico toverspreuk op de Sponcificeertegel. Spring via de tegel omhoog. Je belandt nu op één van de twee torens. Doe de Sponcifico toverspreuk op de Sponcificeertegel en spring via de tegel omhoog. Je belandt dan op de volgende toren. Doe ook hier de Sponcifico toverspreuk op de Sponcificeertegel en spring via de tegel omhoog. Je gaat nu door een opening in het dak en belandt bij Hermelien. Doe met zijn tweetjes de Alohomora toverspreuk op de afgesloten deur.

Ga door de geopende deur de volgende ruimte in. Doe de Depulso toverspreuk op de ijzeren ketel. Daar floept weliswaar een Verzamelaarskaart uit maar laat die nog maar even met rust. Want uit de achterste kisten komt een aantal Aardmannetjes tevoorschijn, vier Pompoentaartjes en een Ketelkoek. Versla eerst de Aardmannetjes met de Rictusempra toverspreuk. Raap daarna alle heerlijkheden op en de Beroemde Tovenaarskaart # 10 Professor Armando Wafelaar - voormalig hoofd van Zweinstein tot 1940.

Raap de Pompoentaartjes en de Ketelkoeken op. Doe de Lapifors toverspreuk op het standbeeld van het konijn. Ga links het konijnenholletje in. Verzamel de Smekkies en spring naar beneden. Draai je om en pak het Smekkie. Draai je weer om en raap de volgende Smekkies op. Spring verder naar beneden en draai je weer om. Pak de twee Pompoentaartjes.

Draai je weer om en pak de Smekkies. Ga rechts het konijnenholletje door. Verzamel alle Smekkies en graaf in het hoopje aarde. Je gaat nu weer verder als Harry. Ga de geopende deur door. Pak de Chocokikker en doe de Alohomora toverspreuk op de kist links voor nog meer Pompoentaartjes.

Doe samen de Depulso toverspreuk op het dubbele Depulsoteken aan de wand. Doe de Sponcifico toverspreuk op de Sponcificeertegel en spring via de tegel omhoog. Je belandt nu op de toren met de gevangen Scheurbek onder het rooster beneden je. Doe de Depulso toverspreuk op de rechter ijzeren ketel voor nog wat Smekkies. Doe de Depulso toverspreuk op de linker ijzeren ketel voor Pompoentaartjes.

Doe dan samen de Alohomora toverspreuk op de sloten aan het rooster. Nadat Scheurbek bevrijd is, gaat Harry nog even terug in de tijd om te kijken wie hem eerder geholpen heeft om de laatste Dementor te verslaan.

